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แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 

ชื่อรายวิชา    เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น    รหัสวิชา 3900-0009 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)  

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  

จ านวน   3  หน่วยกิต      จ านวนชั่วโมง  รวม  90  ชั่วโมง 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
จุดประสงค์รายวิชาเพื่อให้ 

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการท างานและองค์ประกอบของระบบเครือข่าย 
2. เลือกใช้อุปกรณ์และเช่ือมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้น 
3. ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในองค์กร 
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการใช้คอมพิวเตอร์ 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการท างานและกระบวนการของระบบเครือข่าย 
2. ใช้อุปกรณ์และเช่ือมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏิบัติงาน 
3. ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการท างานและองค์ประกอบของระบบเครือข่าย อุปกรณ์ระบบ 
เครือข่าย ประเภทของเครือข่าย ตัวกลางการเช่ือมต่อเครือข่าย โปรโตคอล รูปแบบการเช่ือมต่อ
เครือข่าย การติดต้ังระบบปฏิบัติการเครือข่ายใช้โปรแกรมประยุกต์และโปรแกรมยูทิลิต้ีบน
เครือข่าย 
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ตารางวิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา 
ชื่อวิชา  เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น    รหัสวิชา 3900-0009         จ านวน   3  หน่วยกิต 

ระยะเวลาเรียน  18   สัปดาห์   จ านวน   5  ชั่วโมง / สัปดาห ์  รวมจ านวน   90  ช่ัวโมง 

ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
พฤติกรรมที่คาดหวังต่อการเรียนการสอน 1 คร้ัง 

ความรู้ ทักษะ จิตพิสัย รวม(ชม.) 

1 พื้นฐานการส่ือสารข้อมูลและเครือข่าย 1 2 1 3 

2 ประเภทของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 1 2 1 3 

3-4 รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย 2 4 2 6 

5-6 อุปกรณ์เครือข่าย 2 4 2 6 

7-8 การบริหารระบบเครือข่าย 2 4 2 6 

9-10 ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 2 4 2 6 

11 การใช้งานโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ 1 2 1 3 

12-13 การใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 2 4 2 3 

14-15 การส่ือสารผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

เบ้ืองต้น 

2 4 2 6 

16-17 การเขียนเว็บเพจด้วยภาษา HTML 2 4 2 6 

18 การประเมินผลการเรียน  

รวม 68 
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คู่มือครู  และ Course  Syllabus 
 

1.  รหัสวิชา  3900-0009  ชื่อวิชา    เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น      ระดับชั้น ปวส. 
2.  ผู้สอน   นางจารุวรรณ  กรก าจายฤทธิ์ 
3. จุดประสงค์รายวิชาเพื่อให้ 

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการท างานและองค์ประกอบของระบบเครือข่าย 
2. เลือกใช้อุปกรณ์และเช่ือมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้น 
3. ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในองค์กร 
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการใช้คอมพิวเตอร์ 

4. สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการท างานและกระบวนการของระบบเครือข่าย 
2. ใช้อุปกรณ์และเช่ือมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏิบัติงาน 
3. ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 

5. ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการท างานและองค์ประกอบของระบบเครือข่าย อุปกรณ์ระบบ 
เครือข่าย ประเภทของเครือข่าย ตัวกลางการเช่ือมต่อเครือข่าย โปรโตคอล รูปแบบการเช่ือมต่อ
เครือข่าย การติดต้ังระบบปฏิบัติการเครือข่ายใช้โปรแกรมประยุกต์และโปรแกรมยูทิลิต้ีบน
เครือข่าย 

 
6.  แผนจัดการเรียนรู้ 
สัปดาห์ท่ี หน่วยการเรียนรู้/เนื้อหา กิจกรรม 
1 บทท่ี 1 พื้นฐานการส่ือสารข้อมูลและเครือข่าย 

- ความหมายของการส่ือสารข้อมูล 
- รูปแบบของการส่งสัญญาณข้อมูล 
- ความหมายของเครือข่าย 
- วัตถุประสงค์ของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 

- ทดสอบความรู้พื้นฐานของนักศึกษา
โดยการตั้งค าถามก่อนเรียน 

- บรรยาย 
- ให้นักศึกษาจัดกลุ่มอปปราย 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด/ทดสอบ 

2 บทท่ี 2 ประเภทของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
- เครือข่ายส่วนบุคคล( Personal Area Network: 

PAN) 
- เครือข่ายภายใน (Local Area Network: LAN) 
- เครือข่ายในเขตเมือง  (Metropolitan Area 

- ทดสอบความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ
ประเภทของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

- อธิบาย ยกตัวอย่าง 
- ให้นักศึกษายกตัวอย่างประเภท
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Network: MAN) 
- เครือข่ายวงกว้าง (Wide Area Network: WAN) 
- เครือข่ายอินเทอร์เน็ต(Internet) 

ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
- ซักถาม 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝักหัด / ทดสอบ 

3-4  บทท่ี 3 รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย 
- รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย 
- ประเภทของเครือข่ายแลน 
-ระบบเครือข่ายแบบ Peer –to-Peer 
-ระบบเครือข่ายแบบ Client-Server 
-   การสร้างเครือข่ายแลน 
-   อุปกรณ์ท่ีใช้ในการสร้างระบบเครือข่ายแลน 
-   โปรโตคอลท่ีต้องการใช้ในเครือข่าย 
-   เครือข่ายแลนไร้สาย 
-   มาตรฐานเครือข่ายไร้สาย Wireless LAN 
-   การเลือกอุปกรณ์ท่ีเช่ือมต่อกับ Wireless LAN 
-   รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่ายไร้สาย 

- ก าหนดให้นักศึกษาไปศึกษา
ค้นคว้าเกี่ยวกับรูปแบบการ
เช่ือมต่อเครือข่าย  แล้วให้ออกมา
สรุปตามความเข้าใจ 

- ผู้สอนให้ค าแนะน า 
- บรรยาย /ยกตัวอย่าง 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด / ทดสอบ 

5-6 บทท่ี 4 อุปกรณ์เครือข่าย 
- การ์ดเครือข่าย(NIC:Network Interface Card) 
- ส่ือท่ีใช้ในการส่ือสารข้อมูล 
                  -ส่ือแบบมีสาย 
                  -ส่ือแบบไร้สาย 
-      อุปกรณ์เครือข่ายอื่นๆ 
                  -โมเด็ม (Modem) 
                  -อุปกรณ์ทวนสัญญาณ (Repeater) 
                  -ฮับ (Hub) 
                  -บริดจ์ (Bridge) 
                  -เร้าเตอร์ (Router) 
                  -เกตเวย์ (Gateway) 
                  -สวิตซ์ (Switch) 

- ก าหนดให้นักศึกษาไปศึกษา
ค้นคว้าเกี่ยวกับอุปกรณ์เครือข่าย
แล้วให้ออกมาสรุปตามความเข้าใจ 

- ผู้สอนให้ค าแนะน า 
- ครูอธิบายและบรรยาย 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด / ทดสอบ 

7-8 บทท่ี  5  การบริหารระบบเครือข่าย 
- การใช้ทรัพยากรร่วมกันในเครือข่าย 
                -My Network Places แสดงทรัพยากร
ในเครือข่าย 
                -เปิดแชร์ข้อมูลในเครื่อง 
                -ยกเลิกการแชร์ข้อมูล หรือเครื่องพิมพ์ที่

- อธิบาย 
- บรรยาย 
- ยกตัวอย่างและแสดงวิธีการต่างๆ 
- นักศึกษาปฎิบัติตามไปพร้อมกัน 
- แนะน าเทคนิคง่าย ๆ  
- สรุปข้ันตอน 
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แชร์ไว้ 
                -เปิดแชร์เครื่องพิมพ์ 
                -การแมปไดรว์ในเครือข่าย 
                -ยกเลิกไดรว์ท่ีก าหนด 
                -การขอใช้เครื่องพิมพ์ที่ถูกแชร์ไว้ 

- ท าแบบฝึกหัด 
- ถามตอบ 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด / ทดสอบ 

9-10 บทท่ี 6  ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
-       ประโยชน์ของการใช้อินเทอร์เน็ต 
- การท างานของเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
- ประเภทของการเช่ือมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
- การเตรียมตัวเช่ือมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
- ก าหนดค่าส าหรับเช่ือมต่อกับอินเทอร์เน็ต 
- การหมุนโทรศัพท์และเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 
- ยกเลิกการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 
 

- ให้นักศึกษาท าความเข้าใจเนื้อหา
จากหนังสือ 

- ต้ังค าถามจากส่ิงท่ีศึกษาแล้วสุ่มให้
นักศึกษาตอบค าถามและน าเสนอ 

- อธิบาย 
- บรรยาย 
- แสดงวิธี 
- สรุปเทคนิคท่ีง่าย 
- แบบฝึกหัด /ทดสอบ 

11 บทท่ี  7 การใช้งานโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ 
- ความหมายและส่วนประกอบของ URL 
- ความหมายและตัวย่อนามสกุลของโดเมนเนมใน

ระดับต่างๆ 
- การท่องเว็บด้วย Internet Explorer 
- ส่วนประกอบท่ีส าคัญของ Internet Explorer 
- การปรับแต่งการแสดงเว็บเพจเบ้ืองต้น 
- การบันทึกต าแหน่งเว็บเพจท่ีชอบเพื่อกลับมาชม

ใหม่ได้อีกครั้ง 

-  ก าหนดให้นักศึกษาไป       ศึกษา
ค้นคว้าเกี่ยวกับ  การใช้งานโปรแกรม
เว็บบราวเซอร์แล้วให้ออกมาสรุปตาม
ความเข้าใจ 
- ผู้สอนให้ค าแนะน า 
- อธิบาย พร้อมแสดงวิธีการต่างๆ 
- นักศึกษาปฎิบัติตามไปพร้อมกัน 
- แนะน าเทคนิคง่าย ๆ 
- บรรยาย / สรุป 
- แบบฝึกหัด / ทดสอบ 

12-13 บทท่ี 8 การใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
- การค้นหาพื้นฐานจากเว็บ Google 
- การใช้อีเมล์ 
 

-   ก าหนดให้นักศึกษาไป         
ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับ  การใช้งาน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตแล้วให้ออกมา
สรุปตามความเข้าใจ 
- ผู้สอนให้ค าแนะน า 
- บรรยาย 
- แสดงวิธีการ  นักศึกษาปฎิบัติตาม

ไปพร้อมกัน 
- แบบฝึกหัด  / ทดสอบ 

14-15 บทท่ี 9 การส่ือสารผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเบื้องต้น 
- การใช้โปรแกรม Windows Live Messenger 

- ก าหนดให้นักศึกษาไป         
ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับ  การส่ือสาร
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- การใช้โปรแกรม Outlook Express 
 

ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเบื้องต้น
แล้วให้ออกมาสรุปตามความเข้าใจ 

- ผู้สอนให้ค าแนะน า 
- อธิบาย 
- บรรยาย 
- แสดงวิธีการ  นักศึกษาปฎิบัติตาม

ไปพร้อมกัน 
- ถาม ตอบ 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด / ทดสอบ 

16-17 บทท่ี 10 การเขียนเว็บเพจด้วยภาษา HTML 
- เว็บเพจคืออะไร 
- เว็บเพจท างานได้อย่างไร 
- โปรแกรมท่ีใช้สร้างเว็บเพจ 
- หลักการออกแบบเว็บไซต์ 

      -ก าหนดขนาดของเว็บเพจ 
      -การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ 
      -การพัฒนาสร้างเว็บไซต์ 

-       รู้จักกับ HTML  
-       ลักษณะของภาษา HTML 
-      โครงสร้างพื้นฐานของ HTML 
-       เครื่องมือท่ีใช้สร้างเอกสาร HTML 
-      เขียนเว็บเพจแรกด้วยภาษา HTML 
 

- ก าหนดให้นักศึกษาไป         
ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับ  การเขียน
เว็บเพจด้วยภาษา HTMLแล้วให้
ออกมาสรุปตามความเข้าใจ 

- บรรยาย 
- อธิบาย 
- ยกตัวอย่างแสดงวิธีการ  นักศึกษา

ปฎิบัติตามไปพร้อมกัน 
- ครูแนะน าเทคนิคง่าย ๆ  
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด  / ทดสอบ 

18 ประเมินผลผู้เรียน 
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หน่วยการเรียนรู้ 

ชื่อวิชา  เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น    รหัสวิชา 3900-0009 
รวม 5  ชั่วโมง / สัปดาห์ 

ครั้งท่ี หน่วยที ่ ช่ือหน่วยการเรียนรู้ จ านวนช่ัวโมง 
1 1 พื้นฐานการสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย 

สาระส าคัญ 
-    ความหมายของการส่ือสารข้อมูล 
-    รูปแบบของการส่งสัญญาณข้อมูล 
-    ความหมายของเครือข่าย 
-    วัตถุประสงค์ของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
-    ใบงานและแบบผึกหัด    แบบฝึกหัดหลังเรียน 

3 

2 2 ประเภทของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
สาระส าคัญ 
- เครือข่ายส่วนบุคคล( Personal Area 

Network:PAN) 
- เครือข่ายภายใน (Local Area Network :LAN) 
- เครือข่ายในเขตเมือง  (Metropolitan Area 

Network:MAN) 
- เครือข่ายวงกว้าง (Wide Area Network:WAN) 
- เครือข่ายอินเทอร์เน็ต(Internet) 
- ใบงานและแบบฝึกหัด แบบฝึกหัดหลังเรียน 

3 
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3-4 3 รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย 
สาระส าคัญ 
- มาตรฐานเช่ือมต่อเครือข่าย 
- ประเภทของเครือข่ายแลน 
                -ระบบเครือข่ายแบบ Peer –to-Peer 
                -ระบบเครือข่ายแบบ Client-Server 
-      การสร้างเครือข่ายแลน 
                -อุปกรณ์ท่ีใช้ในการสร้างระบบเครือข่าย
แลน 
                -โปรโตคอลท่ีต้องการใช้ในเครือข่าย 
-     เครือข่ายแลนไร้สาย 
          -มาตรฐานเครือข่ายไร้สาย Wireless LAN 
         -การเลือกอุปกรณ์ท่ีเช่ือมต่อกับ Wireless LAN 
       -รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่ายไร้สาย 
- ใบงานและแบบฝึกหัด แบบฝึกหัดหลังเรียน 

6 

5-6 
 

4 
 

อุปกรณ์เครือข่าย 
สาระส าคัญ 
-  การ์ดเครือข่าย(NIC:Network Interface Card) 
- ส่ือท่ีใช้ในการส่ือสารข้อมูล 
                  -ส่ือแบบมีสาย 
                  -ส่ือแบบไร้สาย 
-      อุปกรณ์เครือข่ายอื่นๆ 
                  -โมเด็ม (Modem) 
                  -อุปกรณ์ทวนสัญญาณ (Repeater) 
                  -ฮับ (Hub) 
                  -บริดจ์ (Bridge) 
                  -เร้าเตอร์ (Router) 
                  -เกตเวย์ (Gateway) 
              -สวิตซ์ (Switch) 
- ใบงานและแบบฝึกหัด แบบฝึกหัดหลังเรียน 

6 
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7-8 
 

5 
 
 

การบริหารระบบเครือข่าย 
สาระส าคัญ 
- การใช้ทรัพยากรร่วมกันในเครือข่าย 
         -My Network Places แสดงทรัพยากรใน
เครือข่าย 
          -เปิดแชร์ข้อมูลในเครื่อง 
          -ยกเลิกการแชร์ข้อมูล หรือเครื่องพิมพ์ที่แชร์ไว้ 
           -เปิดแชร์เครื่องพิมพ์ 
           -การแมปไดรว์ในเครือข่าย 
           -ยกเลิกไดรว์ท่ีก าหนด 
         -การขอใช้เครื่องพิมพ์ที่ถูกแชร์ไว้ 
- ใบงานและแบบฝึกหัดก่อนเรียน  
-  แบบฝึกหัดหลังเรียน 

6 

9-10 
 

6 
 

ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
สาระส าคัญ 

- มีอะไรบ้างในอินเทอร์เน็ต 
- การท างานของเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
- ประเภทของการเช่ือมต่อกับเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต 
- การเตรียมตัวเช่ือมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
- ก าหนดค่าส าหรับเช่ือมต่อกับอินเทอร์เน็ต 
- การหมุนโทรศัพท์และเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

- ใบงานและแบบฝึกหัด 
- แบบฝึกหัดหลังเรียน 
 

6 
 

11 7 การใช้งานโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ 
สาระส าคัญ 
- ค าศัพท์พื้นฐานท่ีควรทราบ 
- เข้าสู่อินเทอร์เน็ตด้วยด้วย Internet Explorer 7 
- ส่วนประกอบท่ีส าคัญของโปรแกรม Explorer 7 
- เปิดใช้หน้าเว็บเพจ 
- วิธีการใช้งาน Internet Explorer 7 
- ปรับขนาดอักษร และฟอนต์ท่ีแสดง 
- พิมพ์หน้าเว็บเพจ 
- เทคนิคการท่องเว็บ 

3 
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- ใบงานและแบบฝึกหัด 
- แบบฝึกหัดหลังเรียน 

12-13 8 การใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
สาระส าคัญ 

- การค้นหาพื้นฐานจากเว็บ Google 
- เทคนิคการค้นหาใน Google 
- แนะน าเว็บไซต์ค้นหาอื่นๆ 
- โอนย้ายไฟล์ข้อมูลด้วย FTP 
- ความเข้าใจเรื่องพื้นฐานเกี่ยวกับอีเมล์ 

       -      ใบงานและแบบฝึกหัด 
       -      แบบฝึกหัดหลังเรียน 

6 

14-15 9 การสื่อสารผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเบื้องต้น 
สาระส าคัญ 

- รู้จักโปรแกรม Outlook Express 
- ก าหนดรายละเอียดก่อนใช้อีเมล์ 
- การเขียนและส่งอีเมล์ 
- ตรวจดูว่ามีอีเมล์ใหม่เข้ามาหรือไม่ 
- การอ่านอีเมล์ 
- การใช้ไฟล์ท่ีแนบมากับอีเมล์ 
- ตอบกลับอีเมล์ 
- การส่งต่อจดหมายให้กับผู้อื่น 
- ถ้าอีเมล์ไปไม่ถึงผู้รับจะตรวจสอบได้อย่างไร 
- การจัดระเบียบให้กับอีเมล์ของเรา 
- บันทึกรายช่ือผู้ท่ีเราติดต่อด้วย Address Book 
- ก าหนดกฏเกณฑ์การรับส่งอีเมล์ 

- ใบงานและแบบฝึกหัดก่อนเรียน 
- แบบฝึกหัดหลังเรียน 

6 



 

 

13 

16-17 10 การเขียนเว็บเพจด้วยภาษา HTML 
สาระส าคัญ 
- เว็บเพจคืออะไร 
- เว็บเพจท างานได้อย่างไร 
- โปรแกรมท่ีใช้สร้างเว็บเพจ 
- หลักการออกแบบเว็บไซต์ 

      -ก าหนดขนาดของเว็บเพจ 
      -การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ 
      -การพัฒนาสร้างเว็บไซต์ 

-       รู้จักกับ HTML  
-       ลักษณะของภาษา HTML 
-       โครงสร้างพื้นฐานของ HTML 
-       เครื่องมือท่ีใช้สร้างเอกสาร HTML 
-      เขียนเว็บเพจแรกด้วยภาษา HTML 
- ใบงานและแบบฝึกหัด 
- แบบฝึกหัดหลังเรียน 

6 

 
7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
    7.1  กิจกรรมครู 

7.1.1 จัดเตรียมเอกสาร หนังสืออ้างอิง  ส่ือการเรียนท้ังส่ือโสตทัศน์ ส่ือส่ิงพิมพ์ ตัวอย่างแฟ้ม
สะสมผลงานของผู้เรียน 

7.1.2 น าเข้าสู่บทเรียนโดยการประเมินผู้เรียนท่ีหลากหลาย เช่น ถามความรู้พื้นฐานท้ังห้อง หรือ 
ท าแบบฝึกหัดเรียน   

7.1.3 การให้ข้อมูลหรือการสอน โดยผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาจากใบความรู้ แบบฝึกหัด สรุปสาระ
การเรียนรู้ประจ าหน่วยการเรียน ตัวอย่างแฟ้มสะสมผลงานรุ่นพี่ หรือชุดการเรียน ส่ือโสตทัศน์แล้วท า
แบบฝึกหัดหากยังท าได้ไม่ครบให้ทบทวนบทเรียนให้ผู้เรียนใหม่ 

7.1.4 สังเกต บันทึกพฤติกรรมผู้เรียนขณะศึกษาบทเรียน คอยช่วยเหลือให้ค าแนะน าเมื่อผู้เรียน
ต้องการ 

18 ประเมินผลผู้เรียน 
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7.1.5 การประยุกต์ใช้ โดยให้ใบมอบหมายงานแก่ผู้เรียน ด าเนินงานตามจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้
ในใบงาน โดยด าเนินงานในลักษณะของขั้นตอนทางวิทยาศาสตร์ เริ่มต้ังแต่ ระบุความต้องการของปัญหา  
ขั้นศึกษาเพื่อหาสมมติฐาน  ขั้นปฏิบัติเพื่อหาค าตอบ  และสรุปผลของค าตอบท่ีได้จากขั้นปฏิบัติ 

7.1.6 สังเกต  บันทึกพฤติกรรมผู้เรียนขณะด าเนินงานตามใบงาน  คอยช่วยเหลือให้ค าแนะน า
เมื่อผู้เรียนต้อง 

7.1.7 แบ่งกลุ่มผู้เรียนเพื่อด าเนินการตามใบงาน แล้วผู้สอนเดินส ารวจการด าเนินงานตามใบงาน
ของผู้เรียนหากพบว่าผู้เรียนด าเนินการยังไม่ถูกต้องให้คอยช้ีแนะวิธีท่ีถูกต้องทันที 

7.1.8 การตรวจสอบผลการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนร่วมกันก าหนดหัวข้อท่ีจะประเมินงานร่วมกับผู้เรียน
ตรวจสอบช้ินงานเพื่อประเมินและแก้ไขข้อบกพร่อง 

7.1.9 สังเกต บันทึกพฤติกรรมผู้เรียนขณะผู้เรียนท างาน คอยช่วยเหลือให้ค าแนะน าเมื่อผู้เรียน
ต้องการ 

7.1.10  หากผู้เรียนได้แบ่งกลุ่มรับผิดชอบการด าเนินการตามใบงานให้ตัวแทนกลุ่มหรือสมาชิก
ท้ังกลุ่มลุกขึ้นบอกค าตามพร้อมท้ังวิธีการได้มาซึ่งค าตอบ 

7.1.11   ครูอธิบายเนื้อหา พร้อมแสดงวิธีท าครูให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการเรียนการสอน เช่น 
- ถามตอบ 
- ร่วมกันสรุป 
- ร่วมกันวิเคราะห์หาเทคนิคและแนวทางท่ีดีและง่าย 
-   ร่วมกันสร้างโจทย์ปัญหา และ ร่วมกันสรุปวิธีการแก้ปัญหาท่ีก าหนดในแนวทางท่ี

ถูกต้องและเหมาะสม 
7.1.12 ครูให้นักศึกษาท าแบบฝึกหัดทบทวนบทเรียนบนกระดานเป็นรายบุคคลพร้อมให้อธิบาย

และสรุปหลักการออกมาเป็นแนวคิดตามความเข้าใจของแต่ละบุคคล 
7.1.13 ครูให้นักศึกษาตอบค าถามพร้อมออกมาสาธิตวิธีการท าโดยวิธีการสุ่มนักศึกษาในห้อง 
7.1.14 ครูก าหนดโจทย์และปัญหากับนักศึกษา แล้วให้นักศึกษาแต่ละคนมาตอบค าถามตาม

หัวข้อท่ีจับฉลากได้นอกเวลาเรียน 
7.1.15 ครูจัดให้นักศึกษาท ากิจกรรมกลุ่ม เพื่อให้เกิดความคิดท่ีหลากหลายในกระบวนการ

วิเคราะห์หาเหตุและผล แล้วส่งตัวแทนออกไปแสดงวิธีการในช่ัวโมงเรียนในแต่ละภาระงาน 
7.1.16 ครูสรุปพร้อมแนะน าเทคนิคและกระบวนการคิดท่ีถูกต้อง 
7.1.17 ผู้เรียนท าภาระงานทุกหน่วยการเรียนตามใบงานประจ าหน่วยส่งในเวลาท่ีก าหนด แล้ว

หลังจากครูได้ตรวจช้ินงานให้ผู้เรียนท าการแก้ไขให้ถูกต้องและเก็บสะสมช้ินงานเพื่อจัดท าแฟ้มสะสม
ช้ินงานในทุกหน่วยการเรียนรู้หลังเสร็จส้ินกระบวนการเรียนการสอน 
 
 

7.2  กิจกรรมผู้เรียน 
7.2.1 จัดเตรียมเอกสาร หนังสือแบบเรียน หนังสืออ้างอิง ตามท่ีผู้สอนและบทเรียนก าหนด 
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7.2.2 น าเข้าสู่บทเรียนโดยรับการช้ีแจงวิธีการเรียนรู้ ระยะเวลาท่ีท าการเรียนการสอน หลักการ
แนวทางการเรียน การประเมินผลการเรียน  

7.2.3 จัดกลุ่มกันศึกษา ค้นคว้า หาข้อมูลจากเอกสารต ารา หนังสือเรียน หนังสืออ้างอิง และ
เรียนจากชุดการเรียนและส่ือการเรียนต่าง ๆ และผู้เรียนร่วมกันแลกเปล่ียนความรู้ความคิดเห็นซึ่งกันและ
กันเพื่อหาความคิดรวบยอดให้เกิดในแต่ละสาระการเรียนรู้ 

7.2.4 การให้ข้อมูล โดยศึกษาเนื้อหาจากใบความรู้ ใบงาน หรือส่ือการเรียนต่าง ๆ แล้วท า
แบบฝึกหัด หากยังท าได้ไม่ครบท าการทบทวนบทเรียนใหม่ หากมีปัญหาข้อขัดข้องให้ขอค าแนะน าจาก
ผู้สอนและเพื่อนในกลุ่ม 

7.2.5 การประยุกต์ใช้  โดยศึกษาใบมอบหมายงาน ด าเนินงานตามจุดประสงค์ในแต่ละสาระการ
เรียนรู้ตามใบงานท่ีก าหนดไว้โดยด าเนินงานในลักษณะของขั้นตอนทางวิทยาศาสตร์ เริ่มต้ังแต่ ระบุความ
ต้องการของปัญหา  ขั้นศึกษาเพื่อหาสมมติฐาน  ขั้นด าเนินการปฏิบัติเพื่อให้ได้มาซึ่งค าตอบ  สรุปผลของ
ค าตอบท่ีได้มาจากขั้นปฏิบัติ หน้าห้องเรียน หรือส่งครู ตามท่ีได้ก าหนดไว้ในใบมอบหมายงาน  หากมี
ปัญหาให้ขอค าแนะน าจากผู้สอนและเพื่อในกลุ่มหรือเพื่อในห้องเรียน 

7.2.6 การตรวจสอบผลการเรียนรู้  โดยท ารายงานผลการด าเนินงาน ร่วมกับผู้สอนก าหนดหัวข้อ
ท่ีจะประเมินงานในแต่ละสาระการเรียนรู้ และผู้เรียนมีส่วนร่วมในการตรวจสอบช้ินงานเพื่อประเมินและ
แก้ไขข้อบกพร่อง หากมีปัญหาขัดข้องให้ขอค าแนะน าจากผู้สอนและเพื่อนในกลุ่ม 
 

8. สื่อการเรียนการสอน 
8.1    อ. อัมรินทร์  เพ็ชรกุล. เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
8.2  ใบงานประจ าหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย 
8.3   แบบฝึกหัดประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
8.4   ตัวอย่างแฟ้มสะสมช้ินงาน 
8.5   ชุดการสอน PowerPoint  แต่ละหน่วยการเรียน 
8.6   VCD  CAI      
8.7 บทเรียนออนไลน์เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
  

9. การวัดผลประเมินผล   เก็บคะแนนระหว่างการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้   100  คะแนน   
1. คุณธรรมและจริยธรรม     20   คะแนน 
2. ใบงาน/แบบฝึกหัด(ช้ินงาน/แฟ้มสะสมผลงาน)   30  คะแนน 
3. ทดสอบระหว่างเรียน       20  คะแนน 
4. ประเมินผลผู้เรียนหลังเรียน     30  คะแนน    

10.  การวัดและประเมินผล 
10.1  ผู้เรียนปฏิบัติภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทันเวลาท่ีก าหนดและถูกต้อง 
10.2  ผู้เรียนมีความสนใจในการตอบค าถามและการสรุปผลการเรียนรู้แต่ละหน่วยการเรียนได้

อย่างถูกต้อง 
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10.3 เกิดความคิดรวบยอดในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ และรู้หลัก เทคนิค และวิธีการได้อย่าง
รวดเร็วและถูกต้อง 

10.4  ผ่านการทดสอบประจ าหน่วยและประมวลผลสาระการเรียนรู้ตลอดภาคเรียน 
10.5  ผู้เรียนเกิดทักษะในเรื่องเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
10.6  สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกถึงการเล็งเห็นคุณค่าของการน าบทเรียนมาใช้ในระบบ

คอมพิวเตอร์ของผู้เรียน 
10.7 ความสนใจในการเรียนรู้  การค้นคว้าเพื่อแสดงความรู้และค าตอบ  การมีส่วนร่วมใน

กิจกรรม 
10.8 การซักถามและการตอบค าถาม 
10.9 แบบฝึกหัดและกิจกรรมการฝึกทักษะ 
10.10 การท างานเป็นทีม (ให้ความส าคัญในการท างานเป็นทีม) 
10.11 การประเมินโดยกลุ่มเพื่อน การประเมินตนเอง 
10.12 การเขียนรายงานผลงาน และการแก้ไขส่วนท่ีบกพร่องในช้ินงานท่ีมอบหมาย 
10.13 แฟ้มสะสมผลงานท่ีมอบหมายในแต่ละหน่วยการเรียน 

 
 เคร่ืองมือวัดผล 

1. ด้านคุณธรรมจริยธรรม (จิตพิสัย) 
1.1  การปฏิบัติตามกฎระเบียบของสถานศึกษา          
1.2  ตรงต่อเวลา         
1.3 สนใจปฏิบัติงานท่ีมอบหมายและความกระตือรือร้นในการเรียน  
1.4 ความรับผิดชอบ        
1.5 ความสะอาดและความเป็นระเบียบ      
1.6 ความซื่อสัตย์        

   1.7 การเห็นคุณค่าและมีเจตท่ีดี       
2.  ด้านวิชาการ (ด้านทักษะ) 

2.1   ตอบค าถาม      
2.2  หลักการและเทคนิคในกระบวนการคิด                                                        
2.3  มีความรู้ความเข้าใจ                           
2.4  ผลงานการปฏิบัติตามใบงานมีความถูกต้อง                                          
2.5  มีทักษะและวิเคราะห์การใช้งานได้                                                      
2.6  ความสามารถในการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการท างานกับคอมพิวเตอร์                    
2.7  ท าแบบฝึกหัดหลังเรียนมีความเข้าใจ                                                        
2.8  กระบวนการแก้ปัญหาและกระบวนการสืบค้นเพื่อหาค าตอบ 
2.6 มีโนภาพและความคิดรวบยอดในการในกระบวนการเรียนรู้ประจ าหน่วย            
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10.  แหล่งการเรียนรู้ 
10.1 ห้องสมุดสถานศึกษา 
10.2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 
10.3 ผู้ปกครอง  เพื่อน ๆ   รุ่นพี่    และบุคลากรในสถานศึกษา 
10.4 หนังสือ   E-book   , Elearning   ,  Website  ท่ีเกี่ยวข้อง 
10.5 ครูผู้สอน 

 
 
11.  ผลงานผู้เรียน 

11.1 รวบรวมผลงานท่ีเป็นผลงานท่ีถูกต้องในภาระงานท่ีมอบหมาย  และผู้เรียนท าการปรับปรุง
แก้ไขช้ินงานท่ียังไม่ถูกต้องให้ถูกต้อง แล้วจัดท าเป็นแฟ้มสะสมผลงาน 

11.2 แฟ้มสะสมผลงานการทดสอบของผู้เรียน 
 
10. เอกสารอ้างอิ ง  
อ. อัมรินทร์  เพ็ชรกุล. เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  ระดับช้ัน ปวส. กรุงเทพมหานคร: 
               บริษัท ซัคเซสมีเดียจ ากัด, 2556. 
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1. สาระส าคัญ 
 การส่ือสาร (Communication) เป็นกิจกรรมหนึ่งในชีวิตประจ าวันของมนุษย์ ซึ่งมีท้ังระยะใกล้ 
และระยะไกล การส่ือสารระยะไกลนั้นได้ช่วยให้วิถีชีวิตของเรานั้นเป็นไปอย่างสะดวกรวดเร็วและมีความ
ต่อเนื่อง นอกจากนี้การส่ือสารที่คล่องตัวยังก่อให้เกิดการพัฒนาด้านต่างๆ อย่างมากมายตามมาอีกด้วย  
 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 21. จุดประสงค์ท่ัวไป (จุดประสงค์น าทาง) 
                       1.มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความหมายของการส่ือสารข้อมูล 
                       2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับรูปแบบการส่งสัญญาณข้อมูล 
                       3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความหมายของเครือข่าย 
                       4. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวัตถุประสงค์ของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
  

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (จุดประสงค์ปลายทาง) 
1. ผู้เรียนสามารถอธิบายความหมายของการส่ือสารข้อมูล 
2. ผู้เรียนสามารถอธิบายรูปแบบการส่งสัญญาณข้อมูล 
3. ผู้เรียนสามารถอธิบายความหมายของเครือข่าย 

              4.   ผู้เรียนสามารถอธิบายวัตถุประสงค์ของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 
แบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

1. ความพอประมาณ 
1.1 ศึกษาและปฎิบัติงานพอประมาณ เหมาะสมกับเวลา 

2. ความมีเหตุผล 
2.1 เพื่อให้ท างานส าเร็จทันเวลา 
2.2 เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการปฎิบัติงานจริง 

     3. การมีภูมิคุ้มกันท่ีดี 

 

รายวิชา    เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  3900-0009   คาบท่ี 1 - 5 
หน่วยที่  1 
ช่ือเรื่อง      พื้นฐานการส่ือสารข้อมูลและเครือข่าย 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

สัปดาห์ท่ี  1 
จ านวน   5  ช่ัวโมง 
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           3.1 เป็นผู้มีความรับผิดชอบ ตรงเวลา                
3.2 มีความรอบคอบในการท างาน 

4. เงื่อนไขความรู้ 
4.1 มีความรู้ เกี่ยวกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
4.2 มีทักษะในการใช้งานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

     5. เงื่อนไขคุณธรรม 
              5.1 ความมีวินัย  โดยเข้าเรียนตรงเวลา แต่งกายได้ถูกต้อง  

   5.2 ดูแลทรัพย์สมบัติของส่วนรวม 
 
3.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 
ขั้นเตรียมกิจกรรม(10 นาที) 
1. ครูชี้แจงจุดประสงค์และค าอธิบายรายวิชา 
2. ครูชี้แจงระเบียบว่าด้วยเวลาเรียนและการประเมินผล 
3. ครูตกลงกับผู้เรียนในการจัดกิจกรรมกระบวนการ

เรียนการสอน 
4. ครูก าหนดหนังสือ เอกสารและใบงานครูกับผู้เรียน 

สร้างความเป็นกันเองและความคุ้นเคยเพื่อลดอาการ
เครียดและเกรงกลัวครูผู้สอน 

 
1. ผู้เรียนดู , ฟัง และจดบันทึก 
2. ให้ผู้เรียนพูดคุยและซักถาม  
         ข้อสงสัย 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(20 นาที) 
1.   ครูน าเข้าสู่บทเรียนโดยให้ผู้เรียนในห้องแสดงความ
คิดเห็น ถึงความหมายของการส่ือสารข้อมูล  รูปแบบการ
ส่งสัญญาณข้อมูล  ความหมายของเครือข่ายวัตถุประสงค์
ของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
2     ทดสอบก่อนเรียนโดยการ ถาม – ตอบ 
3. ครูสรุปและอธิบาย พร้อมกับยกตัวอย่าง จนกว่าผู้เรียน

สามารถมองเห็นภาพถึงความแตกต่าง ระหว่างจ านวน กับ 
ตัวเลข  และ เข้าใจเกี่ยวกับระบบจ านวนต่าง ๆ ได้ดียิ่งขึ้น 

 
1. ผู้เรียนฟัง และตอบค าถามครูด้วย

ความต้ังใจ เป็นการวัดความรู้เดิม
ของผู้เรียน 

2. ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นและ
น าเสนอ 

3. ผู้เรียนปรึกษาหากันในห้องเรียน 
ศึกษาจากเอกสารประกอบการเรียน
และช่วยกันระดมความคิดแล้วตอบ
ค าถาม 
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กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 
ขั้นด าเนินการสอน(180 นาที) 
 1. ทดสอบก่อนเรียนโดยการ ถาม–ตอบให้ผู้เรียน    บอก
ความหมายของการส่ือสารข้อมูล  รูปแบบการส่งสัญญาณ
ข้อมูล  ความหมายของเครือข่าย  วัตถุประสงค์ของระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

1. 2.ครูบรรยาย  และยกตัวอย่างประกอบในแต่ละ
หัวข้ออย่างชัดเจนเพื่อให้ผู้เรียนสามารถจดจ าได้
ง่าย 

2. สุ่มให้ผู้เรียนลุกขึ้นสรุปบทเรียน 
3. ให้ท าใบงาน 
4. ครูตรวจใบงาน พร้อมแจกคืนให้ผู้เรียน เพื่อน า

กลับไปแก้ไขข้อท่ีผิดแล้วส่งใหม่จนกว่าจะ
ถูกต้องหรือหมดเวลาท่ีก าหนดในการส่งใบงาน 

1. ให้ผู้เรียน ตอบค าถาม 
2. ผู้เรียนร่วมกันคิดและน าเสนอใน

ห้องเรียน 
3. ให้ผู้เรียน ร่วมกันประเมินผลเพื่อนท่ี

ออกแสดงความคิดเห็น ว่าถูกหรือไม่ 
อย่างไร 

4. ผู้เรียนสนใจ ต้ังใจฟังครูบรรยาย
พร้อมจดบันทึก 

5. ให้ผู้เรียนสรุปผลร่วมกับครูผู้สอน
และจดบันทึกผลการสรุป 

6. ผู้เรียนท าใบงานท่ีมอบหมายส่งใน
เวลาท่ีผู้สอนก าหนด 

7. ถ้าใบงานในข้อใดไม่ถูกต้องผู้เรียน
ต้องท าการแก้ไขใบงานให้ถูกต้อง 

8. ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดหลังเรียน 
9. ผู้เรียนช่วยกันเฉลยแบบฝึกหัดหลัง

เรียนร่วมกับครูผู้สอน 
ขั้นสรุป(30 นาที) 

5. ครูแนะน าให้ผู้เรียน ไปศึกษาจากหนังสือ
ประกอบการเรียน  

6. ทดสอบหลังเรียน 
7. ครูและผู้เรียนร่วมกันสรุปบทเรียนและการน าไป

ประยุกต์ใช้ 

 
10. ผู้เรียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จาก

บทเรียนไปประยุกต์ใช้ให้เกิด
ประโยชน์และประสิทธิภาพสูงสุด
ต่อไป 

 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ก่อนเรียน 

1. ครูชี้แจงให้ผู้เรียน เห็นความส าคัญ   พื้นฐานการส่ือสารข้อมูลและเครือข่าย เพื่อเป็น
ประโยชน์ในการเรียนรู้  และน าไปประยุกต์ใช้ท้ังในชีวิตประจ าวัน  

2. ครูชี้แจงวัตถุประสงค์รายวิชา 
3. ครูชี้แจงระเบียบว่าด้วยเวลาเรียน 
4. ครูตกลงกับผู้เรียน เรื่องการแบ่งคะแนนเก็บระหว่างภาคดังนี้ 
5. ครูตกลงกับผู้เรียนเรื่องการปฏิบัติตนในห้องเรียนตามแบบประเมิน 

  6.    ครูบอกแนวทางในการเรียน และวิธีการปฏิบัติตามภาระงานท่ีมอบหมาย 
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ขณะเรียน 
1. ท าแบบฝึกหัดก่อนเรียน โดยการถาม – ตอบ และให้แสดงความคิดเห็น 
2. จดบันทึก สาระการเรียนรู้  
3. ร่วมกันสรุปบทเรียน พร้อมบันทึกผลการสรุป แล้วลุกขึ้นน าเสนอกับครูผู้สอน 
4. ผู้เรียนและครูผู้สอนร่วมกันประเมินข้อสรุปของผู้เรียนท่ีออกแสดงความคิดเห็นเพื่อให้ได้

ข้อสรุปท่ีถูกต้อง  และครูผู้สอนแสดงความช่ืนชมกับผู้เรียนทุกคนท่ีออกแสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมท่ีมอบหมาย 

5. ท าใบงาน  ตรวจสอบใบงาน แก้ไขใบงาน 
6. ทบทวนเนื้อหา 
7. ท าแบบฝึกหัดหลังเรียน 
8. ร่วมกันเฉลยแบบฝึกหัด 

 
5. สื่อการเรียนการสอนประจ าหน่วย 

1. อ. อัมรินทร์  เพ็ชรกุล. เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น         
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหัด 
4.  เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
5.  แผ่นใสและเครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการสอน 

 
6. วัดผลประเมินผลประจ าหน่วย 

1. สังเกตผู้เรียนมีความสนใจ เกิดความเข้าใจในสาระการเรียนรู้ ตลอดจนแสดงความ
กระตือรือร้นในการแสดงความคิดเห็นและสรุปสาระการเรียนรู้ประจ าหน่วย  

2. ท าใบงานได้อย่างถูกต้อง  ทันเวลาท่ีก าหนด  ใบงานสะอาดและเป็นระเบียบ 
3. ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดหลังเรียนได้ถูกต้อง  โดยได้คะแนน   50%  เป็นอย่างต่ า 

 
7. กิจกรรมเสนอแนะประจ าหน่วย 

1. ผู้เรียนต้องให้ความสนใจในการศึกษา  เพื่อหาเทคนิค วิธีการ หรือหลักการง่ายเพื่อให้หา
ค าตอบได้อย่างถูกต้อง และรวดเร็ว โดยการ ต้ังใจฟังหลักการ เทคนิควิธีการท่ีครูผู้สอนสรุปในขณะท่ีท า
การสอน และน าข้อสงสัยซักถามครูในการเรียนทุกครั้งท่ีเกิดความสับสน และไม่เข้าใจ 

2. ผู้มีการทบทวนบทเรียน ตลอดเพื่อเสริมสร้างความเข้าใจอย่างแท้จริง 
3. ผู้เรียนหมั่นท าใบงาน แบบฝึกหัด และแก้ไขข้อท่ีผิดให้ถูกต้องเสมอ 
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4. ผู้เรียนต้องสร้างมโนภาพให้เกิดความคิดรวบยอดในสาระการเรียนรู้และเทคนิควิธีการพร้อม
กับความจ าเป็นในการน าไปประยุกต์ใช้ให้เกิดข้ึนโดยตนเองให้ได้เพื่อเกิดความรู้ความเข้าใจ
อย่างแท้จริงไม่ใช่เกิดจากการท่องจ า 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

เกณฑ์การประเมินผล 
วัดผลสัมฤทธิ์จากแบบประเมินผลการเรียนรู้  
ร้อยละ 80-100                                      หมายถึง                         ผลการเรียนดีมาก  
ร้อยละ 70-79                                        หมายถึง                        ผลการเรียนดี 
ร้อยละ 60-69                                        หมายถึง                        ผลการเรียนปานกลาง  
ร้อยละ 50-59                                        หมายถึง                        ผลการเรียนผ่านเกณฑ์  
ต่ ากว่าร้อยละ 50                                    หมายถึง                        ผลการเรียนไม่ผ่านเกณฑ์  
แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
8-10       คะแนน                                 หมายถึง                         มีพฤติกรรมดี 
5-7         คะแนน                                หมายถึง                         มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5 คะแนน                                  หมายถึง                         มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง  

แบบและเกณฑ์ประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
ค าช้ีแจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ในช่องพฤติกรรมท่ีคาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 
เกณฑ์การตัดสิน 
2          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ าเสมอ 
1          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ์                                                     
0          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ์  
เกณฑ์การประเมิน 
8 - 10          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมดี 
5 - 7            คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5        คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง           
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ตอนที่ 2 จงท าเครื่องหมายวงกลม  ล้อมรอบตัวเลือกท่ีถูกต้องท่ีสุด  

1. อย่างไรที่เรียกว่าการส่ือสารข้อมูล 

  ก. นายด าโทรศัพท์ไปหานายขาวเพื่อถามเร่ืองการบ้าน 

  ข. นายแดงถือคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กไปให้นายด าท่ีบ้าน 

  ค. นางสาวสมศรีพูดถึงข้อเสียของนายสมชายให้นางสาวสมหญิงฟัง 

  ง. ถูกทุกข้อ 

 

2. ข้อใดไม่ใช่ประเภทตัวกลางส่ือสารสัญญาณข้อมูลแบบสองทิศทาง   

  ก. แบบมีเส้นทางน าสัญญาณ   

  ข. แบบไม่มีเส้นทางน าสัญญาณ 

  ค. แบบความเร็วสูง    

  ง. ถูกทุกข้อ 

 

3. รูปแบบของการส่ือสารสัญญาณข้อมูลเป็นอย่างไร 

  ก. การส่งข้อมูลออกไปในทิศทางเดียว 

  ข. การส่งข้อมูลออกไปในสองทิศทาง แต่ต่างเวลากัน 

  ค. การส่งข้อมูลออกไปในสองทิศทาง ในเวลาเดียวกัน 

  ง. ถูกทุกข้อ 

 

4. เครื่องคอมพิวเตอร์หลายเครื่องท่ีอยู่ภายในพื้นท่ีเดียวกัน ถือได้ว่าเป็นเครือข่ายหรือไม่ 

  ก. ได้ ถ้าเคร่ืองคอมพิวเตอร์สามารถส่งข้อมูลต่อกันได้ 

  ข. ได้ ถ้าเครื่องคอมพิวเตอร์อยู่รวมกันเป็นกลุ่ม 

  ค. ไม่ได้ ถ้าไม่ได้มีการเช่ือมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

  ง. ไม่ได้ เพราะเครื่องคอมพิวเตอร์แต่ละเครื่องท างานเป็นอิสระต่อกัน 

 

5. อะไรเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญในการใช้งานการส่ือสารข้อมูลผ่านระบบเครือข่าย 

  ก. แหล่งข้อมูล    
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  ข. ส่ือข้อมูล 

  ค. ข้อตกลงการสื่อสารข้อมูล   

  ง. ตัวรับข้อมูล 

 

6. การบันทึกไฟล์ข้อมูลจากเครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องหนึ่งลงแผ่นดิสก์ จากนั้น น าไฟล์ข้อมูลไปใช้
งานท่ีเครื่องคอมพิวเตอร์อีกเครื่องหนึ่งนั้น เป็นการส่ือสารข้อมูลหรือไม่ 

  ก. เป็น เพราะเป็นการใช้งานคอมพิวเตอร์ 

  ข. เป็น เพราะครบองค์ประกอบการส่ือสาร 

  ค. ไม่เป็น เพราะไม่เป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

  ง. ไม่เป็น เพราะไม่ครบองค์ระบบเครือข่าย 

 

7. ลักษณะของระบบเครือข่ายคืออะไร 

  ก. การเช่ือมต่อคอมพิวเตอร์หลายๆ เครื่องเข้าด้วยกัน 

  ข. การใช้งานทรัพยากรคอมพิวเตอร์ร่วมกัน 

  ค. การลดต้นทุนด้านการส่ือสารข้อมูล 

  ง. ถูกทุกข้อ 

 

8. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของการจัดเก็บข้อมูลในรูปไฟล์เอกสาร 

  ก. สะดวกต่อการจัดเก็บ การเรียกใช้ และการบ ารุงรักษา 

  ข. ลดค่าใช้จ่ายในการท าส าเนาเอกสาร 

  ค. ลดเวลาการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

  ง.  ลดเวลาการส่ือสารระหว่างหน่วยงานในองค์กร 

 

9. ข้อใดไม่ใช่วัตถุประสงค์ของระบบเครือข่าย 

  ก. การเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์ต้ังแต่ 2 เคร่ืองขึ้นไปให้สื่อสารข้อมูลกันได้ 

  ข. เพิ่มความสะดวกในการแก้ไขไฟล์เอกสารที่ส าคัญ 

  ค. การใช้งานไฟล์เอกสารข้อมูลร่วมกัน 



 

 

25 

  ง. การลดต้นทุนในการส่ือสารข้อมูล 

 

10. การอ านวยความสะดวกในการรับส่งข้อมูลมีผลดีอย่างไร 

  ก. เพิ่มความรวดเร็วในการส่ือสารข้อมูล 

  ข. เพิ่มความเชื่อถือและความปลอดภัยของข้อมูล 

  ค. ช่วยให้เรียกใช้งานไฟล์ข้อมูลจากระยะไกลได้ 

  ง. ถูกทุกข้อ 

 

ตอนที่ 3 จงตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. ท่านคิดว่าชีวิตประจ าวันเกี่ยวข้องกับเครือข่ายอย่างไร อธิบาย 

 1. โทรสศัพท์ ก็จัดเป็นระบบเครือข่ายอย่างหนึ่ง การส่ือสารจึงเกี่ยวข้องกับเครือข่ายโดยตรง 

 2. ภายในชุมชนอาจมีเครือข่ายต่างๆ เช่น เครือข่ายวิทยุชุมชน เครือข่าย  

 3. คอมพิวเตอร์ท่ีใช้อยู่ เมื่อเช่ือมต่อกับอุปกรณ์อื่น หรือเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตก็จัดเป็นเครือข่าย  

หมายเหตุ:เครือข่ายมีมากมาย ขึ้นอยู่กับเหตุผลประกอบท่ีนักศึกษาให้มา ความถูกต้องขึ้นกับ
ดุลพินิจของผู้สอน 

 

2. ท่านคิดว่าเครือข่ายท่ีเกี่ยวข้องมีผลกระทบต่อตัวท่านอย่างไร  

 1. ช่วยลดช่องว่างการส่ือสารระหว่างบุคคล ชุมชน หรือสังคม 

 2. ภายในชุมชนอาจมีเครือข่ายต่างๆ เช่น เครือข่ายวิทยุชุมชน เครือข่าย  

 3. ท าให้มีโอกาสได้รับข้อมูลข่าวสารได้มากขึ้น เปิดโอกาสในการเรียนรู้พัฒนาความรู้ 
ความสามารถได้อย่างหลากหลายมากขึ้น 

หมายเหตุ:นักศึกษาอาจให้เหตุผลแตกต่างออกไปจากนี้ได้ การให้คะแนนจึงขึ้นอยู่กับดุลพินิจของ
ผู้สอน 

 

3. เครือข่ายท่ีท่านเกี่ยวข้องด้วยนั้น เกี่ยวข้องกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์หรือไม่อย่างไร 

 การให้คะแนนจะขึ้นกับค าตอบและเหตุผลประกอบท่ีนักศึกษาให้มา การให้คะแนนจึงขึ้นอยู่กับ
ดุลพินิจของผู้สอน 
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 4. ท่านคิดว่าเครือข่ายคอมพิวเตอร์จะมีประโยชน์ต่อท่านในด้านใดบ้าง อย่างไร 

 1. เปิดโอกาสทางการศึกษา เพิ่มช่องทางในการเรียนรู้ทั้งทางตรงและทางอ้อม 

 2. ช่องทางการส่ือสารทางไกลในราคาประหยัด  

 3. แหล่งข้อมูลข่าวสาร ท้ังวิทยาการและความบันเทิงท่ีนักศึกษาสามารถเลือกบริโภคได้อย่าง
หลากหลาย 

 4. เพิ่มเวลาในการเรียนรู้ตลอด 24 ช่ัวโมง ไม่มีวันหยุด   

 5. รวมกลุ่ม 2 - 3 อภิปรายในหัวข้อ เครือข่ายท่ีดีควรเป็นอย่างไร 

  การให้คะแนนจะขึ้นกับค าตอบและเหตุผลประกอบท่ีนักศึกษาให้มา การให้คะแนนจึงขึ้นอยู่
กับดุลพินิจของผู้สอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

27 

 
 
1. สาระส าคัญ 
  เครือข่ายคอมพิวเตอร์แยกออกเป็นหลายระดับต้ังแต่เครือข่ายภายในหรือเครือข่ายแลน ( LAN) 
ถ้าหากเป็นเครือข่ายท่ีใหญ่ขึ้นมาจะเรียกว่าเครือข่ายแมน ( MAN) และเมื่อเช่ือมต่อเครือข่ายย่อยเข้า
ด้วยกันแล้วก็จะขยายขอบเขตครอบคลุมพื้นท่ีเป็นบริเวณกว้างมากขึ้นจะเรียกว่า เครือข่ายวงกว้างหรือ
เครือข่ายแวน (WAN) 
 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 จุดประสงค์ท่ัวไป (จุดประสงค์น าทาง) 

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเครือข่ายส่วนบุคคล 
2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเครือข่ายภายใน 
3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเครือข่ายในเขตเมือง 
4. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเครือข่ายวงกว้าง 
5. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (จุดประสงค์ปลายทาง) 
1. ผู้เรียนสามารถอธิบายเครือข่ายส่วนบุคคลได้ 
2. ผู้เรียนสามารถอธิบายเครือข่ายภายในได้ 
3. ผู้เรียนสามารถอธิบายเครือข่ายในเขตเมืองได้ 
4. ผู้เรียนสามารถอธิบายเครือข่ายวงกว้างได้ 
5. ผู้เรียนสามารถอธิบายเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้ 

 
 
แบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

1. ความพอประมาณ 
1.1 ศึกษาและปฎิบัติงานพอประมาณ เหมาะสมกับเวลา 

2. ความมีเหตุผล 
2.1 เพื่อให้ท างานส าเร็จทันเวลา 
2.2 เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการปฎิบัติงานจริง 

 

รายวิชา    เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  3900-0009   คาบท่ี 6 - 10 
หน่วยที่  2 
ช่ือเรื่อง      ประเภทของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

สัปดาห์ท่ี  2 
จ านวน   5  ช่ัวโมง 
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     3. การมีภูมิคุ้มกันท่ีดี 
           3.1 เป็นผู้มีความรับผิดชอบ ตรงเวลา                

3.2 มีความรอบคอบในการท างาน 

4. เงื่อนไขความรู้ 
4.1 มีความรู้ เกี่ยวกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
4.2 มีทักษะในการใช้งานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

     5. เงื่อนไขคุณธรรม 
              5.1 ความมีวินัย  โดยเข้าเรียนตรงเวลา แต่งกายได้ถูกต้อง  

   5.2 ดูแลทรัพย์สมบัติของส่วนรวม 
 
 

3.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 

ขั้นเตรียม(10 นาที) 
1. ให้ผู้เรียนอ่านหนังสือเรียน เพื่อท าความรู้จักกับ

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวเซต 
2. ครูตอบข้อสงสัย ของผู้เรียน 
 
 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(20 นาที) 
 1.ทดสอบก่อนเรียนโดยการ ถาม –ตอบให้ผู้เรียน     

บอก ประเภทของเครือข่ายคอมพิวเตอร์   
2.ครูถามผู้เรียน เกี่ยวกับความส าคัญ ประเภทของ

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ในการน ามาใช้ในระบบ
คอมพิวเตอร์ 
3. ครูชมเชยผู้เรียนท่ีมีความพยายามตอบค าถาม
และแสดงความคิดเห็น และให้ผู้เรียนในห้องมีส่วน
ร่วมในการแสดงความช่ืนชมกับผู้ท่ีตอบค าถาม ท้ังผู้
ท่ีตอบถูก และผู้ท่ีตอบไม่ถูก 

 
1. ผู้เรียนอ่านหนังสือเรียน และท าความเข้าใจใน

เนื้อหาจากใบความรู้และหนังสือ 
2. ผู้เรียน ซักถามข้อสงสัย 
3. จดบันทึกค าตอบของครูผู้สอน 

 
1. ผู้เรียนช่วยกันวิเคราะห์ 
2. ผู้เรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็น และตอบ

ค าถาม 
3. ผู้เรียนช่วยกันแสดงความช่ืนชมกับผู้ท่ีมีส่วน

ร่วมในการแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม 
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ขั้นด าเนินการสอน(180 นาที) 
1. บรรยาย  อธิบาย และยกตัวอย่างประกอบ 
2. ครูแนะน าเทคนิค และวิธีจดจ าเกี่ยวกับ ประเภทของ

เครือข่ายคอมพิวเตอร์  ท่ีน าไปเป็นประโยชน์ในการ
เรียนรู้ และเพื่อให้ผู้เรียนเกิดมโนภาพและมีความคิด
รวมยอดในสาระการเรียนรู้ 

3. ให้ผู้เรียนท าใบงานโดยการตอบค าถามและออกไป
เขียนค าตอบบนกระดานด า 

4. ท าแบบฝึกหัดและแฟ้มสะสมผลงานและให้ผู้เรียนส่ง
ภายในเวลาท่ีก าหนด  

5. ตรวจใบงานและแบบฝึกหัด  
6. ครูและผู้เรียนร่วมกันเฉลยใบงานและแบบฝึกหัด 

 
 
 

ขั้นสรุป(30 นาที) 
1.ครูให้ผู้เรียนในห้องสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนทุก
หัวข้อการเรียนรู้ 
2.ครูสุ่มถามผู้เรียนในห้องเรียนเพื่อตอบค าถาม ครู
ด าเนินการถามจนผู้เรียนจนกว่าผู้เรียนจะถามค าถามได้
อย่างถูกต้อง 

3.ครูกับผู้เรียนร่วมกันสรุปบทเรียนและวิธีการน าไป
ประยุกต์ใช้ 

1.จดบันทึก 
2.ผู้เรียนตอบค าถาม 
3.ผู้เรียนซักถามข้อสงสัย 
4.ท าใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียนท่ีได้รับ
มอบหมายให้เสร็จทันภายในเวลาท่ีก าหนด 
5.ผู้เรียนและครูผู้สอนร่วมกันสรุปสาระการเรียนรู้
จากส่ิงท่ีได้รับมอบหมายตามใบงานและแบบฝึกหัด 
6.ผู้เรียนจดบันทึกผลการสรุป และเทคนิควิธีการ
จดจ าท่ีครูผู้สอนแนะน า 
7. ผู้เรียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์และประสิทธิภาพสูงสุด
ต่อไป 
 
1. ผู้เรียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์และประสิทธิภาพสูงสุด
ต่อไป 

 
 
4.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ก่อนเรียน 

1. ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดก่อนเรียน โดยการตอบค าถามเกี่ยวกับหน่วยการเรียนตามภูมิความรู้
ความสามารถของผู้เรียน 

2. ครูให้ผู้เรียนอ่านใบความรู้เพื่อเตรียมความพร้อมในการเรียนและตอบค าถามครูผู้สอน 
ขณะเรียน 
1. ผู้เรียนร่วมกันศึกษาเนื้อหาตามใบงานแล้วตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น 
2. ท าใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียน 
3. ร่วมกันเฉลยใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียน 
4. จดบันทึก เทคนิค แนวการที่เป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน จากข้อแนะน าของครูผู้สอน 
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5. ผู้เรียนสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนตามความเป็นจริง จากภูมิความรู้ของผู้เรียนแต่ละคน 
6. ผู้เรียนซักถามในหัวข้อท่ีสงสัยในเนื้อหาการเรียนรู้ 

5.  สื่อการเรียนการสอน 
1. อ. อัมรินทร์  เพ็ชรกุล. เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหัด 
4.  เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
5.  แผ่นใสและเครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการสอน 
 

6. วัดผลประเมินผล 
1. ผู้เรียนปฏิบัติภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทันเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและสรุปผลงานได้อย่างถูกต้อง 
3. ท าแบบฝึกหัดหลังเรียนเสร็จทันเวลาท่ีก าหนดและถูกต้อง  
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกล้าแสดงความคิดเห็น 
 

7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
ถ้าผู้เรียนมีการเตรียมตัวในการเรียนท่ีดี เช่น อ่าน และท าการศึกษาหนังสือเกี่ยวกับหน่วยการ

เรียนมากก่อน ถึงช่ัวโมงเรียน ผู้เรียน จะสามารถเรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูผู้สอนมอบหมาย ได้
อย่างมีความสุข และเกิดความชอบ และสนุกกับการเรียนในช้ันเรียน 

 
 
  

 

เกณฑ์การประเมินผล 
วัดผลสัมฤทธิ์จากแบบประเมินผลการเรียนรู้  
ร้อยละ 80-100                                      หมายถึง                         ผลการเรียนดีมาก  
ร้อยละ 70-79                                        หมายถึง                        ผลการเรียนดี 
ร้อยละ 60-69                                        หมายถึง                        ผลการเรียนปานกลาง  
ร้อยละ 50-59                                        หมายถึง                        ผลการเรียนผ่านเกณฑ์  
ต่ ากว่าร้อยละ 50                                    หมายถึง                        ผลการเรียนไม่ผ่านเกณฑ์  
แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
8-10       คะแนน                                 หมายถึง                         มีพฤติกรรมดี 
5-7         คะแนน                                หมายถึง                         มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5 คะแนน                                  หมายถึง                         มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง  
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แบบและเกณฑ์ประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
ค าช้ีแจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ในช่องพฤติกรรมท่ีคาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 
เกณฑ์การตัดสิน 
2          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ าเสมอ 
1          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ์                                                     
0          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ์  
เกณฑ์การประเมิน 
8 - 10          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมดี 
5 - 7            คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5        คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง           
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ตอนที่ 2 จงท าเครื่องหมายวงกลม  ล้อมรอบตัวเลือกท่ีถูกต้องท่ีสุด 
1. การโอนย้ายข้อมูลจากเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีแผนกมาเครื่องคอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊ก จัดเป็นการใช้งาน

เครือข่ายแบบใด 

  ก. แพน      ข. แลน   

  ค. แมน      ง. แวน 

 

2. การโอนข้อมูลจากเครื่องคอมพิวเตอร์มายังโทรศัพท์มือถือ จัดเป็นการใช้งานเครือข่ายแบบใด 

  ก. แพน      ข. แลน 

  ค. แมน      ง. แวน 

 

3. การโอนข้อมูลขององค์กรข้ามประเทศเป็นเครือข่ายแบบใด 

  ก. แพน      ข. แลน 

  ค. แมน      ง. แวน 

 

4.  เครือข่ายประเภทใดท่ีผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ตใช้เพื่อให้บริการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต  

  ก. แพน      ข. แลน 

  ค. แมน      ง. แวน 

 

5. เครือข่ายแบบ LAN กับแบบ PAN นั้นมีส่วนใดท่ีเหมือนกันอย่างเด่นชัด 

  ก. ไม่มีส่วนท่ีเหมือนกัน เพราะวิธีการเช่ือมต่อต่างกัน 

  ข. มีส่วนที่เหมือนกัน เพราะใช้งานในบริเวณพื้นที่เล็กๆเหมือนกัน 

  ค. ไม่มีส่วนท่ีเหมือนกัน เพราะใช้ตัวกลางในการส่ือสารต่างกัน 

  ง. มีส่วนท่ีเหมือนกัน เพราะต่างก็เป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 

ตอนที่ 3 จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
 1. เครือข่ายมีกี่ประเภท อะไรบ้าง 

  มี 4 ประเภทได้แก่ 

  1. เครือข่ายแพน  

  2. เครือข่ายแลน  
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  3. เครือข่ายแมน  

  4. เครือข่ายแวน 

 

 2. เครือข่ายในสถานศึกษาของท่านจัดอยู่ในเครือข่ายประเภทใด เพราะเหตุใด 

   การให้คะแนนจะขึ้นกับค าตอบและเหตุผลประกอบท่ีนักศึกษาให้มา การให้คะแนนจึง
ขึ้นอยู่กับดุลพินิจของผู้สอน 

 

 3. อธิบายความแตกต่างระหว่างเครือข่ายแมน กับเครือข่ายแวน 

  ความแตกต่างของเครือข่ายแมน และแวนนั้นจะแตกต่างกันท่ีระดับการครอบคลุมพื้นท่ีของ
เครือข่ายโดยเครือข่ายแมนจะครอบระดับเมือง หรือข้ามเมือง แต่เครือข่ายท้ังสองจะไม่เกี่ยวข้องกับการ
เช่ือมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 

 4. เครือข่ายแพนกับเครือข่ายแลนแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร 

  แตกต่างกัน เพราะเครือข่ายแพนมีระยะการท างานท่ีส้ันกว่าเครือข่ายแลนมาก และการ
รองรับเช่ือมต่ออุปกรณ์ก็น้อยช้ินกว่า 

หมายเหตุ:  การให้คะแนนจะขึ้นกับค าตอบและเหตุผลประกอบท่ีนักศึกษาให้มา การให้คะแนนจึง
ขึ้นอยู่กับดุลพินิจของผู้สอน 
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1.  สาระส าคัญ 
 ประเภทของเครือข่ายแลนมีอยู่ 2 ประเภทคือ แบบ Peer-to-Peer และแบบ Client Server ท้ัง
สองประเภทมีข้อดีแตกต่างไปข้ึนอยู่กับลักษณะการน าไปใช้ โดยในการสร้างเครือข่ายแลนจะต้องมี
อุปกรณ์เครือข่ายและต้องมีมาตรฐานในการส่ือสารด้วย ซึ่งเรียกว่า โปรโตคอล 
 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 จุดประสงค์ท่ัวไป (จุดประสงค์น าทาง) 

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับรูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย 
2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับประเภทของเครือข่ายแลน 
3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างเครือข่ายแลน 
4. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเครือข่ายแลนไร้สาย 
 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (จุดประสงค์ปลายทาง) 
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับรูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย 
2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับประเภทของเครือข่ายแลน 
3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างเครือข่ายแลน 
4. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเครือข่ายแลนไร้สาย 

 
แบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

1. ความพอประมาณ 
1.1 ศึกษาและปฎิบัติงานพอประมาณ เหมาะสมกับเวลา 

2. ความมีเหตุผล 
2.1 เพื่อให้ท างานส าเร็จทันเวลา 
2.2 เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการปฎิบัติงานจริง 

     3. การมีภูมิคุ้มกันท่ีดี 
           3.1 เป็นผู้มีความรับผิดชอบ ตรงเวลา                

3.2 มีความรอบคอบในการท างาน 

 

รายวิชา    เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  3900-0009   คาบท่ี 11 - 20 
หน่วยที่  3 
ช่ือเรื่อง      รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

สัปดาห์ท่ี  3 - 4 
จ านวน   10  ช่ัวโมง 
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4. เงื่อนไขความรู้ 
4.1 มีความรู้ เกี่ยวกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
4.2 มีทักษะในการใช้งานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

     5. เงื่อนไขคุณธรรม 
              5.1 ความมีวินัย  โดยเข้าเรียนตรงเวลา แต่งกายได้ถูกต้อง  

   5.2 ดูแลทรัพย์สมบัติของส่วนรวม 
 
 
3.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 
ขั้นเตรียม(สัปดาห์ละ10 นาที) 
1. ให้ผู้เรียนอ่านหนังสือเรียน ประมาณ 10 นาที 
2.   ครูตอบข้อสงสัย ของผู้เรียน 

 
1. ผู้เรียนอ่านหนังสือเรียน และท าความ
เข้าใจ 
2.ผู้เรียน ซักถามข้อสงสัย 
3.จดบันทึกค าตอบของครูผู้สอน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(สัปดาห์ละ10 นาที) 
1.    ทดสอบก่อนเรียนโดยการ ถาม–ตอบให้ผู้เรียนบอก
รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย ประเภทของเครือข่ายแลน  
การสร้างเครือข่ายแลน  เครือข่ายแลนไร้สาย 
2.     ครูชมเชยผู้เรียนท่ีมีความพยายามตอบค าถามและ

แสดงความคิดเห็น และให้ผู้เรียนในห้องมีส่วนร่วม
ในการแสดงความช่ืนชมกับผู้ท่ีตอบค าถาม ท้ังผู้ท่ี
ตอบถูก และผู้ท่ีตอบไม่ถูก 

 
1.ผู้เรียนช่วยกันวิเคราะห์ 
2.ผู้เรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็น และ
ตอบค าถาม 
3.ผู้เรียนช่วยกันแสดงความช่ืนชมกับผู้ท่ีมี
ส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นและ
ตอบค าถาม 

ขั้นด าเนินการสอน(สัปดาห์ละ180 นาที) 
1 . บรรยาย  อธิบาย และยกตัวอย่างประกอบ 
2. ครูแนะน าเทคนิค  
3. ให้ผู้เรียนท าใบงานโดยการตอบค าถาม 
4. ท าแบบฝึกหัดหลังเรียนและให้ผู้เรียนส่งภายในเวลาท่ี
ก าหนด  
5. ตรวจใบงานและแบบฝึกหัด  
6. ครูและผู้เรียนร่วมกันเฉลยใบงานและแบบฝึกหัด 
 

1. จดบันทึก 
2. ผู้เรียนตอบค าถาม 
3. ผู้เรียนซักถามข้อสงสัย 
4. ท าใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียนท่ี

ได้รับมอบหมายให้เสร็จทันภายในเวลา
ท่ีก าหนด 

5. ผู้เรียนและครูผู้สอนร่วมกันสรุปสาระ
การเรียนรู้จากส่ิงท่ีได้รับมอบหมาย
ตามใบงานและแบบฝึกหัด 

6. ผู้เรียนจดบันทึกผลการสรุป และ
เทคนิควิธีการจดจ าท่ีครูผู้สอนแนะน า 
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กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 
ขั้นสรุป(สัปดาห์ละ30 นาที) 
7. ครูให้ผู้เรียนในห้องสรุปความรู้ท่ีได้จากการ

เรียนทุกหัวข้อการเรียนรู้ 
8. ครูสุ่มถามผู้เรียนในห้องเรียนเพื่อตอบค าถาม 

ครูด าเนินการถามจนผู้เรียนจนกว่าผู้เรียนจะ
ถามค าถามได้อย่างถูกต้อง 

9. ครูกับผู้เรียนร่วมกันสรุปบทเรียนและวิธีการ
น าไปประยุกต์ใช้ 

 
7. ผู้เรียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป

ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์และประสิทธิภาพ
สูงสุดต่อไป 

 

 
4.   กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ก่อนเรียน 

1. ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดก่อนเรียน โดยการตอบค าถามเกี่ยวกับหน่วยการเรียนตามภูมิความรู้
ความสามารถของผู้เรียน 

2. ครูให้ผู้เรียนอ่านใบความรู้เพื่อเตรียมความพร้อมในการเรียนและตอบค าถามครูผู้สอน 
ขณะเรียน 
1. ผู้เรียนร่วมกันศึกษาเนื้อหาตามใบงานแล้วตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น 
2. ท าใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียน 
3. ร่วมกันเฉลยใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียน 
4. จดบันทึก เทคนิค แนวการที่เป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน จากข้อแนะน าของครูผู้สอน 
5. ผู้เรียนสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนตามความเป็นจริง จากภูมิความรู้ของผู้เรียนแต่ละคน 
6. ผู้เรียนซักถามในหัวข้อท่ีสงสัยในเนื้อหาการเรียนรู้ 

 
5.  สื่อการเรียนการสอน 

1. อ. อัมรินทร์  เพ็ชรกุล. เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหัด 
4.  เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
5.  แผ่นใสและเครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการสอน 
 
 

6. วัดผลประเมินผล 
1. ผู้เรียนปฏิบัติภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทันเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและสรุปผลงานได้อย่างถูกต้อง 
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3. ท าแบบฝึกหัดหลังเรียนเสร็จทันเวลาท่ีก าหนดและถูกต้อง  
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกล้าแสดงความคิดเห็น 

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
ถ้าผู้เรียนมีการเตรียมตัวในการเรียนท่ีดี เช่น อ่าน และท าการศึกษาหนังสือเกี่ยวกับหน่วยการ

เรียนมากก่อน ถึงช่ัวโมงเรียน ผู้เรียน จะสามารถเรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูผู้สอนมอบหมาย ได้
อย่างมีความสุข และเกิดความชอบ และสนุกกับการเรียนในช้ันเรียน 
  

 
 

 
 

 

เกณฑ์การประเมินผล 
วัดผลสัมฤทธิ์จากแบบประเมินผลการเรียนรู้  
ร้อยละ 80-100                                      หมายถึง                         ผลการเรียนดีมาก  
ร้อยละ 70-79                                        หมายถึง                        ผลการเรียนดี 
ร้อยละ 60-69                                        หมายถึง                        ผลการเรียนปานกลาง  
ร้อยละ 50-59                                        หมายถึง                        ผลการเรียนผ่านเกณฑ์  
ต่ ากว่าร้อยละ 50                                    หมายถึง                        ผลการเรียนไม่ผ่านเกณฑ์  
แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
8-10       คะแนน                                 หมายถึง                         มีพฤติกรรมดี 
5-7         คะแนน                                หมายถึง                         มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5 คะแนน                                  หมายถึง                         มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง  

แบบและเกณฑ์ประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
ค าช้ีแจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ในช่องพฤติกรรมท่ีคาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 
เกณฑ์การตัดสิน 
2          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ าเสมอ 
1          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ์                                                     
0          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ์  
เกณฑ์การประเมิน 
8 - 10          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมดี 
5 - 7            คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5        คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง           
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ตอนที่ 1  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
 1. รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่ายมีกี่แบบ อย่างไรบ้าง แต่แบบมีความเหมาะสมกับการใช้งานใด  

   2 แบบด้วยกัน คือ 1. Peer-to-Peer หรือการเช่ือมต่อเครื่องต่อเครื่อง เหมาะกับเครือข่าย
ขนาดเล็กท่ีมีจ านวนเครื่องคอมพิวเตอร์ไม่เกิน 10 เครื่อง 2. infrastructure หรือแบบ client/server 
เหมาะส าหรับเครือข่ายขนาดกลางถึงขนาดใหญ่ท่ีมีเครื่องคอมพิวเตอร์อยู่เป็นจ านวนมาก โดยภายใน
เครือข่ายจะมีเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีคอยให้บริการต่างๆ อยู่ภายใน 
 

 2. ในการเลือกซื้ออุปกรณ์เครือข่ายไร้สาย เราจะเลือกใช้อุปกรณ์ท่ีรองรับมาตรฐานแบบใด เพราะเหตุ
ใด 
   IEEE 802.11b ท่ีเป็นมาตรฐานท่ีนิยมใช้กันท่ัวไป หรือ IEEE 802.11g อีกด้วย แต่จะมีราคาท่ี
สูงกว่าด้วย 
 

 3. ท่านคิดว่าความเร็วในการเช่ือมต่อมีผลต่อการใช้งานเครือข่ายอย่างไรบ้าง 
   สามารถรับส่งข้อมูลได้รวดเร็วขึ้น ลดเวลาท่ีใช้ในการโอนย้ายข้อมูลระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์
ภายในเครือข่ายเดียวกัน ลดเวลาการติดต่อประสานงานระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์ เปิดโอกาสในการ
พัฒนาโปรแกรมท่ีท างานแบบ client/server ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 

 4. ให้อภิปรายว่าร่วมกันว่า  แนวโน้มเครือข่ายแบบไร้สายจะได้รับความนิยมสูงขึ้นหรือไม่ เพราะเหตุ
ใด 

   การให้คะแนนจะขึ้นกับค าตอบและเหตุผลประกอบท่ีนักศึกษาให้มา การให้คะแนนจึง
ขึ้นอยู่กับดุลพินิจของผู้สอน 

 

 5. ให้อภิปรายร่วมกันว่า  แนวโน้มเครือข่ายแบบไร้สายจะได้รับความนิยมสูงขึ้นหรือไม่ เพราะเหตุใด 

  การให้คะแนนจะขึ้นกับค าตอบและเหตุผลประกอบท่ีนักศึกษาให้มา การให้คะแนนจึง
ขึ้นอยู่กับดุลพินิจของผู้สอน 
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1. สาระส าคัญ 
  อุปกรณ์และตัวกลางรับส่งข้อมูลเป็นส่วนประกอบส าคัญของระบบเครือข่าย ท่ีช่วยในการ
ออกแบบเครือข่ายท่ีเหมาะสม การเลือก Topology ให้เหมาะสมกับรูปแบบเครือข่ายท่ีต้องการ 
  
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.1 จุดประสงค์ท่ัวไป (จุดประสงค์น าทาง) 

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการ์ดเครือข่าย 
2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับส่ือท่ีใช้ในการส่ือสารข้อมูล 
3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอุปกรณ์เครือข่าย 

 
2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (จุดประสงค์ปลายทาง) 

1. ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงการ์ดเครือข่าย 
2. ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงส่ือท่ีใช้ในการส่ือสารข้อมูล 
3. ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงอุปกรณ์เครือข่าย 

 
แบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

1. ความพอประมาณ 
1.1 ศึกษาและปฎิบัติงานพอประมาณ เหมาะสมกับเวลา 

2. ความมีเหตุผล 
2.1 เพื่อให้ท างานส าเร็จทันเวลา 
2.2 เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการปฎิบัติงานจริง 

     3. การมีภูมิคุ้มกันท่ีดี 
           3.1 เป็นผู้มีความรับผิดชอบ ตรงเวลา                

3.2 มีความรอบคอบในการท างาน 

4. เงื่อนไขความรู้ 
4.1 มีความรู้ เกี่ยวกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

 

รายวิชา    เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  3900-0009   คาบท่ี 21 - 30 
หน่วยที่  4 
ช่ือเรื่อง      อุปกรณ์เครือข่าย 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

สัปดาห์ท่ี  5 - 6 
จ านวน   10  ช่ัวโมง 
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4.2 มีทักษะในการใช้งานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

     5. เงื่อนไขคุณธรรม 
              5.1 ความมีวินัย  โดยเข้าเรียนตรงเวลา แต่งกายได้ถูกต้อง  

   5.2 ดูแลทรัพย์สมบัติของส่วนรวม 
 
 
 
3.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 
ขั้นเตรียม(สัปดาห์ละ 10 นาที) 
1. ให้ผู้เรียนอ่านหนังสือเรียน เพื่อท าความรู้จักเกี่ยวกับ
การ์ดเครือข่าย   ส่ือท่ีใช้ในการส่ือสารข้อมูล   อุปกรณ์
เครือข่าย ประมาณ 10 นาที 
2. ครูตอบข้อสงสัย ของผู้เรียน 

 
1. ผู้เรียนอ่านหนังสือเรียน และท าความ
เข้าใจ 
2. ผู้เรียน ซักถามข้อสงสัย 
3. จดบันทึกค าตอบของครูผู้สอน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(สัปดาห์ละ 20 นาที) 
1. ครูน าตัวอย่าง การ์ดเครือข่าย อุปกรณ์เครือข่าย แล้ว

ถามผู้เรียน เพื่อให้ทราบความรู้พื้นฐานของผู้เรียน 
2. ครูถามผู้เรียน เกี่ยวกับส่ือท่ีใช้ในการส่ือสารข้อมูล 
3. ครูชมเชยผู้เรียนท่ีมีความพยายามตอบค าถามและ

แสดงความคิดเห็น และให้ผู้เรียนในห้องมีส่วนร่วมใน
การแสดงความช่ืนชมกับผู้ท่ีตอบค าถาม ท้ังผู้ท่ีตอบ
ถูก และผู้ท่ีตอบไม่ถูก 

 
1. ผู้เรียนช่วยกันวิเคราะห์ตัวอย่าง 
2. ผู้เรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็น และ
ตอบค าถาม 
3. ผู้เรียนช่วยกันแสดงความช่ืนชมกับผู้ท่ี
มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นและ
ตอบค าถาม 
 

ขั้นด าเนินการสอน(สัปดาห์ละ 180 นาที) 
4. บรรยาย  อธิบาย และยกตัวอย่างประกอบ 
5. ครูแนะน าเทคนิค และวิธีจดจ าต่าง ๆ ท่ีเป็นประโยชน์
ในการเรียนรู้ และเพื่อให้ผู้เรียนเกิดมโนภาพและมี
ความคิดรวมยอดในสาระการเรียนรู้ 
6. ให้ผู้เรียนท าใบงานโดยการตอบค าถาม 
7. ท าแบบฝึกหัดหลังเรียนและให้ผู้เรียนส่งภายในเวลาท่ี
ก าหนด  

 
4. จดบันทึก 
5.ผู้เรียนตอบค าถาม 
6.ผู้เรียนซักถามข้อสงสัย 
7.ท าใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียนท่ี
ได้รับมอบหมายให้เสร็จทันภายในเวลาท่ี
ก าหนด 
8.ผู้เรียนและครูผู้สอนร่วมกันสรุปสาระ
การเรียนรู้จากส่ิงท่ีได้รับมอบหมายตาม
ใบงานและแบบฝึกหัด 
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กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 
9. ตรวจใบงานและแบบฝึกหัด  
10.ครูและผู้เรียนร่วมกันเฉลยใบงานและ
แบบฝึกหัด 
ขั้นสรุป(สัปดาห์ละ 30 นาที) 
11. ครูให้ผู้เรียนในห้องสรุปความรู้ท่ีได้จากการ
เรียนทุกหัวข้อการเรียนรู้ 
12. ครูสุ่มถามผู้เรียนในห้องเรียนเพื่อตอบค าถาม 
ครูด าเนินการถามจนผู้เรียนจนกว่าผู้เรียนจะถาม
ค าถามได้อย่างถูกต้อง 
4. ครูกับผู้เรียนร่วมกันสรุปบทเรียนและวิธีการ

น าไปประยุกต์ใช้ 

9.ผู้เรียนจดบันทึกผลการสรุป และเทคนิควิธีการ
จดจ าท่ีครูผู้สอนแนะน า 
10. ผู้เรียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป

ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์และประสิทธิภาพ
สูงสุดต่อไป 

 
 
 
 
 
 

 
4.   กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ก่อนเรียน 

1. ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดก่อนเรียน โดยการตอบค าถามเกี่ยวกับหน่วยการเรียนตามภูมิความรู้
ความสามารถของผู้เรียน 

2. ครูให้ผู้เรียนอ่านใบความรู้เพื่อเตรียมความพร้อมในการเรียนและตอบค าถามครูผู้สอน 
ขณะเรียน 

1. ผู้เรียนร่วมกันศึกษาเนื้อหาตามใบงานแล้วตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น  
2.     ท าใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียน 
3. ร่วมกันเฉลยใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียน 
4. จดบันทึก เทคนิค แนวการที่เป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน จากข้อแนะน าของครูผู้สอน 
5. ผู้เรียนสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนตามความเป็นจริง จากภูมิความรู้ของผู้เรียนแต่ละคน 
6. ผู้เรียนซักถามในหัวข้อท่ีสงสัยในเนื้อหาการเรียนรู้ 

 
5.  สื่อการเรียนการสอน 

1. อ. อัมรินทร์  เพ็ชรกุล. เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหัด 
4.  เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
5.  แผ่นใสและเครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการสอน 

6. วัดผลประเมินผล 
1. ผู้เรียนปฏิบัติภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทันเวลาท่ีก าหนด 
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2. ตอบค าถามและสรุปผลงานได้อย่างถูกต้อง 
3. ท าแบบฝึกหัดหลังเรียนเสร็จทันเวลาท่ีก าหนดและถูกต้อง  
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกล้าแสดงความคิดเห็น 

 
7. กิจกรรมเสนอแนะ 

ถ้าผู้เรียนมีการเตรียมตัวในการเรียนท่ีดี เช่น อ่าน และท าการศึกษาหนังสือเกี่ยวกับหน่วยการ
เรียนมากก่อน ถึงช่ัวโมงเรียน ผู้เรียน จะสามารถเรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูผู้สอนมอบหมาย ได้
อย่างมีความสุข และเกิดความชอบ และสนุกกับการเรียนในช้ันเรียน 
  

 

 
 

เกณฑ์การประเมินผล 
วัดผลสัมฤทธิ์จากแบบประเมินผลการเรียนรู้  
ร้อยละ 80-100                                      หมายถึง                         ผลการเรียนดีมาก  
ร้อยละ 70-79                                        หมายถึง                        ผลการเรียนดี 
ร้อยละ 60-69                                        หมายถึง                        ผลการเรียนปานกลาง  
ร้อยละ 50-59                                        หมายถึง                        ผลการเรียนผ่านเกณฑ์  
ต่ ากว่าร้อยละ 50                                    หมายถึง                        ผลการเรียนไม่ผ่านเกณฑ์  
แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
8-10       คะแนน                                 หมายถึง                         มีพฤติกรรมดี 
5-7         คะแนน                                หมายถึง                         มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5 คะแนน                                  หมายถึง                         มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง  

แบบและเกณฑ์ประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
ค าช้ีแจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ในช่องพฤติกรรมท่ีคาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 
เกณฑ์การตัดสิน 
2          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ าเสมอ 
1          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ์                                                     
0          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ์  
เกณฑ์การประเมิน 
8 - 10          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมดี 
5 - 7            คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5        คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง           
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ตอนที่ 1  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
 1. อธิบายข้อดี ข้อเสียของการใช้สายสัญญาณแบบต่างๆ ภายในเครือข่ายภายใน พร้อมให้เหตุผล

ประกอบ 

 1. สายโคแอกเชียลจะทนทานต่อสัญญาณรบกวนแต่ติดต้ังยากมีความเร็วรับส่งข้อมูลท่ีต่ า  

2. สายคู่บิดเกลียวมีราคาถูก ติดต้ังง่าย ความเร็วรับข้อมูลสูง แต่ความทนทานต่อสัญญาณรบกวนต่ า
และสายเสียหายหรือถูกดักจับข้อมูลได้ง่ายเนื่องจากมีฉนวนท่ีบาง 

3. สายใยแก้วน าแสง มีความทนทาน และความปลอดภัยสูง ทนทานต่อสัญญาณ แต่ติดต้ังยากและมี
ค่าใช้จ่ายในการติดต้ังสูง 

หมายเหตุ: ค าตอบของนักศึกษาอาจแตกต่างจากค าตอบท่ีให้ไป การให้คะแนนจะขึ้นอยู่กับเหตุผลท่ี
นักศึกษายกมาประกอบ 

 2. อธิบายการเลือกใช้งานอุปกรณ์เครือข่ายท่ีเหมาะกับบ้านท่ีมีเครื่องคอมพิวเตอร์ส่ีเครื่อง  อยู่ภายใน
ห้องเดียวกัน เพื่อใช้งานเครื่องพิมพ ์และการรับส่งข้อมูลผ่านเครือข่าย 

  อาจใช้ฮับท่ีมีพอร์ต 4 พอร์ต หรืออาจใช้ฮับไร้สายท่ีรองรับเครื่องคอมพิวเตอร์ 4 เครื่อง ได้ การ
เลือกอุปกรณ์จะขึ้นกับงบประมาณความต้องการความเร็ว กับความสะดวกในการติดต้ัง ซึ่งฮับไร้สายจะมี
ความเร็วท่ีต่ ากว่าฮับแบบธรรมดา แต่มีความคล่องตัวสูงกว่า แม้ว่าจะต้องการตั้งค่าท่ียุ่งยากกว่าและมี
ราคาสูงกว่า 

หมายเหตุ:  ค าตอบของนักศึกษาอาจแตกต่างจากค าตอบท่ีให้ไป การให้คะแนนจะขึ้นอยู่กับเหตุผลท่ี
นักศึกษายกมาประกอบ 

   

 3. รวมกลุ่ม 2-3 คน เพื่ออภิปรายถึงข้อดีและข้อเสีย ระหว่างการเลือกใช้เครือข่ายแบบใช้
สายสัญญาณกับเครือข่ายไร้สาย ในกรณีตัวอย่าง ห้องปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์สองห้องท่ีมีเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 30 เครื่องต่อห้อง 

  ถ้าพิจารณาในเรื่องงบประมาณ การใช้เครือข่ายแบบใช้สายสัญญาณจะเป็นตัวเลือกท่ีดีกว่า แต่ถ้า
มองในมุมมองของความสะดวกในการติดต้ัง การใช้เครือข่ายไร้สายจะง่ายต่อการติดต้ัง เพราะไม่ต้องเดิน
สายสัญญาณ แต่ต้องการผู้เช่ียวชาญเพื่อต้ังค่าอุปกรณ์ไร้สายให้ท างานอย่างถูกต้อง ถ้าหากต้องการ
ความเร็วในการรับส่งข้อมูลท่ีสูง การใช้เครือข่ายแบบใช้สายสัญญาณจะเป็นตัวเลือกท่ีดีกว่า  

หมายเหตุ:  ค าตอบของนักศึกษาอาจแตกต่างจากค าตอบท่ีให้ไป การให้คะแนนจะขึ้นอยู่กับเหตุผลท่ี
นักศึกษายกมาประกอบ 
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 4. หากองค์กรหนึ่งมีเครื่องคอมพิวเตอร์ท้ังหมด 50 เครื่อง ต้องการติดต้ังเครือข่ายภายในองค์กร เพื่อ
รับส่งข้อมูลระหว่างแผนก จะต้องใช้อุปกรณ์ใดบ้าง ระบุชนิดของอุปกรณ์พร้อมอธิบายเหตุผล
ประกอบการเลือก 
 การพิจารณาจะต้องพิจารณาปริมาณข้อมูลท่ีระหว่างแผนก หากว่าระหว่างแผนกไม่มีการส่ง
ข้อมูลเยอะมาก การใช้สวิตช์ก็อาจเพียงพอต่อการใช้งาน แต่หากการมีการส่งสัญญาณในปริมาณท่ีสูง 
และมีความถ่ีมาก การเลือกเร้าเตอร์ท่ีมีความสามารถในการจัดการเครือข่ายก็จะช่ายให้ระบบมี
เสถียรภาพมากขึ้น 
 อย่างไรก็ตามนอกจากปัจจัยด้านปริมาณการรับส่งข้อมูลแล้ว ก็ยังต้องพิจารณาเรื่องของ
งบประมาณการขยายเครือข่ายในอนาคต เทคโนโลยีจะเหมาะสมต่อองค์กรอีกด้วย 

 หมายเหตุ:ค าตอบของนักศึกษาอาจแตกต่างจากค าตอบท่ีให้ไป การให้คะแนนจะขึ้นอยู่กับเหตุผลท่ี
นักศึกษายกมาประกอบ 
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1. สาระส าคัญ 
 การส่ือสารผ่านระบบคอมพิวเตอร์ท่ีมีผู้ใช้จ านวนมาก ผู้ใช้แต่ละคนสามารถเปิดแชร์ข้อมูลเพื่อให้
ผู้อื่นในเครือข่ายสามารถน าไปใช้ได้ รวมถึงอุปกรณ์อย่างเครื่องพิมพ์ที่อยู่ในเครือข่ายก็สามารถให้ทุกคนใน
เครือข่ายสามารถใช้งานร่วมกันได้ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

  2.1 จุดประสงค์ท่ัวไป (จุดประสงค์น าทาง) 
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้ทรัพยากรร่วมกันในเครือข่าย 
2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการแชร์ข้อมูลในเครือข่าย 
3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการขอใช้เครื่องพิมพ์ในเครือข่าย 

 
2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (จุดประสงค์ปลายทาง) 

1. ผู้เรียนสามารถอธิบายการใช้ทรัพยากรร่วมกันในเครือข่าย 
2. ผู้เรียนสามารถอธิบายการแชร์ข้อมูลในเครือข่ายได้ 
3. ผู้เรียนสามารถอธิบายการขอใช้เครื่องพิมพ์ในเครือข่ายได้ 
 
 

แบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

1. ความพอประมาณ 
1.1 ศึกษาและปฎิบัติงานพอประมาณ เหมาะสมกับเวลา 

2. ความมีเหตุผล 
2.1 เพื่อให้ท างานส าเร็จทันเวลา 
2.2 เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการปฎิบัติงานจริง 

     3. การมีภูมิคุ้มกันท่ีดี 
           3.1 เป็นผู้มีความรับผิดชอบ ตรงเวลา                

3.2 มีความรอบคอบในการท างาน 

4. เงื่อนไขความรู้ 
4.1 มีความรู้ เกี่ยวกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

 

รายวิชา    เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  3900-0009   คาบท่ี 31 - 40 
หน่วยที่  5 
ช่ือเรื่อง      การบริหารระบบเครือข่าย 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

สัปดาห์ท่ี  7 - 8 
จ านวน   10  ช่ัวโมง 
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4.2 มีทักษะในการใช้งานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

     5. เงื่อนไขคุณธรรม 
              5.1 ความมีวินัย  โดยเข้าเรียนตรงเวลา แต่งกายได้ถูกต้อง  

   5.2 ดูแลทรัพย์สมบัติของส่วนรวม 
 

3. กิจกรรมการเรียนรู้ 
กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 

ขั้นเตรียมกิจกรรม(สัปดาห์ละ10 นาที) 
1. ครูชี้แจงจุดประสงค์และเป้าหมายในการเรียน

หน่วยที่ 5 
2. ครูชี้ให้เห็นถึงความจ าเป็นและความส าคัญของการ

เรียนรู้ประจ าหน่วยที่ 5 
3. ครูก าหนดแนวทาง และแนะน าวิธีเรียน เพื่อให้

ผู้เรียนลดความสับสนและความรู้สึกเดิม ๆ ได้มี
หลักการเรียนท่ีง่าย ๆ และสามารถปฏิบัติการได้
อย่างถูกต้อง อันจะเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนใน
ระดับท่ีสูงขึ้น 

 
1. ผู้เรียนต้ังใจสนใจฟัง และจดบันทึก 
2     ซักถามเม่ือเกิดความสงสัย 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(สัปดาห์ละ20 นาที) 
1. ทดสอบก่อนเรียน โดยการถามความเข้าใจเกี่ยวกับ

การใช้ทรัพยากรร่วมกันในเครือข่าย การแชร์ข้อมูล
ในเครือข่าย การขอใช้เครื่องพิมพ์ในเครือข่าย 

2. สุ่มผู้เรียนตามเลขท่ีลุกขึ้นตอบค าถาม 
3. ให้ผู้เรียนในห้องหาค าตอบช่วยกัน 
4. ครูตอบค าถามพร้อมอธิบาย  

1. ผู้เรียนปรึกษาหารือเพื่อหาค าตอบ 
2. ผู้เรียนผู้ท่ีได้รับคัดเลือกโดยการสุ่มลุก

ขึ้นแสดงความคิดเห็น และตอบค าถาม 
3. ผู้เรียนช่วยกันประเมินค าตอบของ

เพื่อน และช่วยกันสืบค้นเพื่อหา
ค าตอบท่ีคิดว่าถูกต้องท่ีสุดเสนอ
ครูผู้สอน 

4. จดบันทึกส่ิงท่ีครูผู้สอนอธิบายและ
สาธิต 

ขั้นด าเนินการสอน(สัปดาห์ละ180 นาที) 
1. ครูอธิบาย พร้อมยกตัวอย่างและแสดงวิธีการทีละ

ขั้นอย่างละเอียดแต่ละหัวข้อการเรียน 
2. ให้ผู้เรียนท าใบงาน สาระการเรียนละประมาณ 3 

ข้อ และก าหนดเวลาส่งทุกครั้งท่ีเรียนจบแต่ละ
หัวข้อการเรียน 

 
1. ต้ังใจฟัง  จดบันทึก 
2. ผู้เรียนร่วมกันแสดงการหาค าตอบจาก

ส่ิงท่ีครูผู้สอนก าหนดให้ 
3. ผู้เรียนถามเม่ือสงสัยหรือไม่เข้าใจ

บทเรียน 
4. ท าใบงานส่ง 
5. แก้ไขใบงานให้ถูกต้อง 
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กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 
3. ครูตรวจใบงานและให้คะแนนส าหรับผู้ท่ีท า

ถูกต้องและเสร็จทันเวลาท่ีก าหนด และผู้ท่ี
ท าใบงานผิดต้องน ากลับไปแก้ไขใหม่จนกว่า
จะใบงานจะถูกต้องทุกข้อ 

4. ครูด าเนินการในข้อ 1-4  จนครบทุกหัวข้อ
การเรียนรู้ในหน่วยที่ 3 

5. ครูเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามข้อสงสัย 
6. ครูบอกเทคนิค หลักการที่ง่าย ถูกต้อง และ

รวดเร็วให้แก่ผู้เรียนเพื่อเป็นแนวทางในการ
คิดและจดจ า 

7. ก าหนดเวลาให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดหลัง
เรียน 

 

6. ผู้เรียนร่วมกับครูผู้สอนเฉลยใบงาน 
7. สรุปสาระการเรียนรู้ทุกหัวข้อการเรียนตาม

ความเข้าใจของผู้เรียน 
8. จดเทคนิคและวิธีการตามท่ีครูผู้สอนแนะน า 
9. ต้ังใจท าแบบฝึกหัด 
10. ผู้เรียนในห้องเรียนและครูผู้สอนร่วมกันเฉลย

แบบฝึกหัด 

ขั้นสรุป(สัปดาห์ละ30 นาที) 
8. ครูแนะน าให้ผู้เรียนศึกษาจากเอกสาร

ประกอบการเรียน,ใบงาน,แบบฝึกหัด 
9. ครูและผู้เรียนร่วมกันสรุปสาระการเรียนรู้

จากบทเรียน หน่วยที่ 3 ความส าคัญและการ
น าไปประยุกต์ใช้ 

 

11. ผู้เรียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์และ
ประสิทธิภาพสูงสุดต่อไป 

 

 
4.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 
1. ครูชี้แจงการปฏิบัติของผู้เรียนตามภาระงานท่ีมอบหมาย 
2. ครูบอกแนวทางในกระบวนการเรียนการสอน 
3. ครูให้ผู้เรียนทบทวนบทเรียน 

                ขณะเรียน 
1. จดบันทึกการเรียน 
2. สนใจการปฏิบัติตามใบงานและกล้าในการแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม 
3. ท าแบบฝึกหัด 
4. ผู้เรียนสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนการการสอน 
5. ผู้เรียนหาแนวทางและเทคนิค ด้วยความรู้ความเข้าใจของตนเองพร้อมจดบันทึกเป็นล าดับ

ขั้นตอนท่ีจะท าให้ตนเองไม่ลืมสาระการเรียนรู้ 
6. ผู้เรียนซักถามเม่ือไม่เข้าใจหรือสงสัยเนื้อหาการเรียนรู้ 
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5.  สื่อการเรียนการสอน 

1. อ. อัมรินทร์  เพ็ชรกุล. เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหัด 
4.  เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
5.  แผ่นใสและเครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการสอน 

 
6. วัดผลประเมินผล 
 1.   ผู้เรียนปฏิบัติภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทันเวลาท่ีก าหนด 
 2.   ตอบค าถามและท าใบงานและแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง 

3.   ความสะอาดเรียบร้อยของใบงานและแบบฝึกหัด 
  4.   สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกล้าแสดงความ

คิดเห็น 
   

  
  
  

เกณฑ์การประเมินผล 
วัดผลสัมฤทธิ์จากแบบประเมินผลการเรียนรู้  
ร้อยละ 80-100                                      หมายถึง                         ผลการเรียนดีมาก  
ร้อยละ 70-79                                        หมายถึง                        ผลการเรียนดี 
ร้อยละ 60-69                                        หมายถึง                        ผลการเรียนปานกลาง  
ร้อยละ 50-59                                        หมายถึง                        ผลการเรียนผ่านเกณฑ์  
ต่ ากว่าร้อยละ 50                                    หมายถึง                        ผลการเรียนไม่ผ่านเกณฑ์  
แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
8-10       คะแนน                                 หมายถึง                         มีพฤติกรรมดี 
5-7         คะแนน                                หมายถึง                         มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5 คะแนน                                  หมายถึง                         มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง  
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7. กิจกรรมเสนอแนะ 
1.  ผู้เรียนต้องทบทวนบทเรียนท้ังก่อนเรียนและหลังเรียนอยู่อย่างสม่ าเสมอ 
2.  ผู้เรียนหมั่นเข้าช้ันเรียนเพื่อรับฟังเทคนิค วิธี และแนวทางท่ีดีกับครูสอนอย่างต้ังใจ 

  3.  ผู้เรียนสนใจท าใบงาน แบบฝึกหัด และขยันปรับปรุงแก้ไขใบงานและแบบฝึกหัดให้ถูกต้องทุก
ครั้งท่ีท าผิด 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบและเกณฑ์ประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
ค าช้ีแจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ในช่องพฤติกรรมท่ีคาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 
เกณฑ์การตัดสิน 
2          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ าเสมอ 
1          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ์                                                     
0          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ์  
เกณฑ์การประเมิน 
8 - 10          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมดี 
5 - 7            คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5        คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง           
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ตอนที่ 1  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 

 1. ท่านคิดว่าการแชร์ไฟล์บนเครือข่ายมีข้อเสียอย่างไร อธิบาย 

  ไวรัสอาจแพร่กระจายผ่านการแชร์ไฟล์โดยท่ีผู้ใช้ไม่รู้ตัว เพราะส่วนใหญ่ ผู้ใช้มักตั้งค่าให้ผู้ใช้
อื่นสามารถเข้ามาแก้ไขไฟล์ได้ หรือตั้งค่าแชร์ทั้งไดรฟ์เนื่องจากขาดความเข้าใจ ท าให้ไฟล์ระบบอาจถูกลบ
โดยไม่ต้ังใจ ส่งผลให้ระบบปฏิบัติการไม่สามารถท างานได้ เป็นต้น 

 

 2. ท่านคิดการแชร์ทรัพยากร อย่างเช่น เครื่องพิมพ ์ ไดรว์ซีดีรอม มีข้อเสียอย่างไรบ้าง เพราะเหตุ
ใด ต่างจาการแชร์ไฟล์บนเครื่องคอมพิวเตอร์หรือไม่ 

  แตกต่าง การแชร์ฮาร์ดแวร์จะท าให้เครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีติดต้ังฮาร์ดแวร์นั้นท างานหนักมาก
ขึ้น เพราะอาจต้องเก็บไฟล์ท่ีจะใช้งานไว้ก่อนในเครื่อง ซึ่งไฟล์เหล่านี้เมื่อใช้งานเสร็จก็จะกลายเป็นไฟล์
ขยะ หากผู้ดูแลระบบไม่คอยดูแล ก็อาจใช้พื้นท่ีในฮาร์ดดิสก์เป็นจ านวนมาก ส่งผลให้เครื่องคอมพิวเตอร์
เครื่องนั้นท างานได้ช้าลง เป็นต้น 

 

 3. หากว่าเครื่องคอมพิวเตอร์ของเราไม่ได้เช่ือมต่อกับเครือข่าย จะสามารถเรียกใช้ไฟล์ท่ีเครื่องอื่น
เปิดแชร์อยู่ได้หรือไม่ อย่างไร 

  ไม่ได้ เนื่องจากเครื่องท่ีไม่ได้เช่ือมต่อเครือข่าย เปรียบเหมือนเครื่องๆเดียว 

4. การแมปไดรว์ท่ีต้องการจากเครือข่ายนอกจากการคลิกขวาเลือกไดรว์ท่ีต้องการ เลือก Map 
Network Drive... แล้วเรายังสามารถแมปไดรฟ์จากเมนูบาร์ ใช่หรือไม่ อย่างไร จงอธิบาย 

  ใช่ โดยการคลิกเลือกท่ี Tool->Map Network Drive จากนั้น ก าหนดตัวอักษรให้ไดรฟ์ท่ี
ต้องการ แล้วเลือกไดรฟ์ หรือโฟลเดอร์ท่ีต้องแมป โดยกดปุ่ม Browse เมื่อเลือกแล้วกดปุ่ม Finish  

 

5. จงอธิบายประโยชน์จากการแมปไดรว์บนเครือข่าย และข้อเสียท่ีอาจเกิดขึ้นจากการแมปไดรว์ 

  ข้อดี สามารถใช้ข้อมูลท่ีแชร์ไว้ในเครือข่ายบ่อยๆ แทนท่ีจะต้องใช้ My Network Places เปิด
หาข้อมูลทีละขั้นตอน 

  ข้อเสีย ไวรัสอาจแพร่กระจายผ่านการแชร์ไฟล์โดยท่ีผู้ใช้ไม่รู้ตัว เพราะส่วนใหญ่ ผู้ใช้มักตั้งค่า
ให้ผู้ใช้อื่นสามารถเข้ามาแก้ไขไฟล์ได้ หรือตั้งค่าแชร์ทั้งไดรฟ์เนื่องจากขาดความเข้าใจ ท าให้ไฟล์ระบบอาจ
ถูกลบโดยไม่ต้ังใจ ส่งผลให้ระบบปฏิบัติการไม่สามารถท างานได้ 
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1.สาระส าคัญ 
 ปัจจุบันอินเทอร์เน็ตเข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวันอย่างมาก ในส านักงานทุกแห่งมีการ
เช่ือมโยงสู่อินเทอร์เน็ต เพื่อประโยชน์ทางด้านต่างๆ โดยมีอุปกรณ์การเช่ือมต่อ และวิธีการเช่ือมต่อหลาย
แบบด้วยกัน แยกไปตามลักษณะการใช้งาน 
  
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

2.1 จุดประสงค์ท่ัวไป (จุดประสงค์น าทาง) 
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับประโยชน์ของการใช้งานอินเทอร์เน็ต 
2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการท างานของเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับประเภทของการเช่ือมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
4. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเตรียมตัวเช่ือมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
5. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเช่ือมต่อและยกเลิกการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 
 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (จุดประสงค์ปลายทาง) 
1. ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงการท างานของเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
2. ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงประเภทของการเช่ือมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
3. ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงการเช่ือมต่อและยกเลิกการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

 
แบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

1. ความพอประมาณ 
1.1 ศึกษาและปฎิบัติงานพอประมาณ เหมาะสมกับเวลา 

2. ความมีเหตุผล 
2.1 เพื่อให้ท างานส าเร็จทันเวลา 
2.2 เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการปฎิบัติงานจริง 

     3. การมีภูมิคุ้มกันท่ีดี 
           3.1 เป็นผู้มีความรับผิดชอบ ตรงเวลา                

3.2 มีความรอบคอบในการท างาน 

 

รายวิชา    เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  3900-0009   คาบท่ี 41 - 50 
หน่วยที่  6 
ช่ือเรื่อง      ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

สัปดาห์ท่ี  9 - 10 
จ านวน   10  ช่ัวโมง 
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4. เงื่อนไขความรู้ 
4.1 มีความรู้ เกี่ยวกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
4.2 มีทักษะในการใช้งานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

     5. เงื่อนไขคุณธรรม 
              5.1 ความมีวินัย  โดยเข้าเรียนตรงเวลา แต่งกายได้ถูกต้อง  

   5.2 ดูแลทรัพย์สมบัติของส่วนรวม 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 
ขั้นเตรียมกิจกรรม(สัปดาห์ละ10 นาที) 
1. ครูชี้แจงจุดประสงค์และเป้าหมายในการเรียน  
2.ครูก าหนดเวลาให้ผู้เรียนอ่านหนังสือเตรียมความพร้อมใน

การเรียนการสอนการเรียน 

 
1. ผู้เรียนต้ังใจสนใจฟัง และจดบันทึก 
2.ท าความเข้าใจกับบทเรียน 
3. ซักถามเม่ือเกิดความสงสัย 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(สัปดาห์ละ20 นาที) 
1.  ทดสอบก่อนเรียน โดยการถามผู้เรียนในห้อง 
2. ครูก าหนดให้ผู้เรียนหาประโยชน์ของการใช้งาน
อินเทอร์เน็ต การท างานของเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ประเภท
ของการเช่ือมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การเตรียมตัว
เช่ือมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การเช่ือมต่อและยกเลิก
การเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตแล้วออกมาอภิปราย 
ขั้นด าเนินการสอน(สัปดาห์ละ180 นาที) 
1.  ครูอธิบาย พร้อมยกตัวอย่างและแสดงวิธีการทีละขั้นแต่

ละหัวข้อการเรียน 
2. ครูแสดงวิธีการไปพร้อมๆ กันกับผู้เรียน 
3. ครูบอกเทคนิค และแนวคิดท่ีง่ายและรวดเร็วให้แก่

ผู้เรียน 
4. ให้ผู้เรียนท าใบงาน และก าหนดเวลาส่งทุกครั้งท่ีเรียนจบ

แต่ละหัวข้อการเรียน 
5. ครูตรวจใบงานและให้คะแนนส าหรับผู้ท่ีท าถูกต้องและ

เสร็จทันเวลา ผู้ท่ีท าผิดน ากลับไปแก้ไขใหม่ให้ถูกต้อง  
6. ครูเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามข้อสงสัย 
7. ก าหนดเวลาให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดหลังเรียน 
 

 
1.  นักเรียนปรึกษาหารือเพื่อตอบค าถาม 
2.  ผู้เรียนช่วยกันอภิปรายจากส่ิงท่ีครูก าหนด 
 
 
 
 
1. ต้ังใจฟัง  จดบันทึก 
2. ผู้เรียนร่วมกันแสดงวิธีการ 
3. นักเรียนถามเม่ือสงสัยหรือไม่เข้าใจบทเรียน 
4. ท าใบงานส่ง 
5. แก้ไขใบงานให้ถูกต้อง 
6.  ผู้เรียนร่วมกับครูผู้สอนเฉลยใบงาน 
7. จดเทคนิคและหลักการคิดท่ีครูผู้สอนแนะน า 
8.  ท าแบบฝึกหัดส่ง 
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กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 
ขั้นสรุป(สัปดาห์ละ30 นาที) 
9.ให้ทบทวนบทเรียน เข้าเรียนทุกครั้ง 
10.ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระการเรียนรู ้

1. ผู้เรียนสรุปสาระการเรียนทุกหัวข้อการเรียน
แล้วจดบันทัก 

2. ผู้เรียนกับครูร่วมกันเฉลยแบบฝึกหัด 
3. ผู้เรียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป

ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์และประสิทธิภาพ 
 

 
 
5.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 
1. ครูชี้แจงการปฏิบัติของผู้เรียนตามภาระงานท่ีมอบหมาย 
2. ครูบอกแนวทางในกระบวนการเรียนการสอน 
3. ครูให้ผู้เรียนทบทวนบทเรียน 
ขณะเรียน 
1. จดบันทึกการเรียน 
2. สนใจการปฏิบัติตามใบงานและกล้าในการแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม 
3. ท าแบบฝึกหัด 
4. ผู้เรียนสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนการการสอน 
5. ผู้เรียนหาแนวทางและเทคนิค ด้วยความรู้ความเข้าใจของตนเองพร้อมจด บันทึกเป็นล าดับ

ขั้นตอนท่ีจะท าให้ตนเองไม่ลืมสาระการเรียนรู้ 
6. ผู้เรียนซักถามเม่ือไม่เข้าใจหรือสงสัยเนื้อหาการเรียนรู้ 
 

6.  สื่อการเรียนการสอน 
1.      อ. อัมรินทร์  เพ็ชรกุล. เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
2.      ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3.       ใบงานและแบบฝึกหัด 
4.        เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
5.        แผ่นใสและเครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ 
6.       ซีดีส่ือการสอน 

7. วัดผลประเมินผล 
 1.   ผู้เรียนปฏิบัติภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทันเวลาท่ีก าหนด 
 2.   ตอบค าถามและท าใบงานและแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง 

3.   ความสะอาดเรียบร้อยของใบงานและแบบฝึกหัด 
  4.   กระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปบทเรียน และกล้าแสดงความคิดเห็น 
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8. กิจกรรมเสนอแนะ 

1.  ผู้เรียนต้องทบทวนบทเรียนท้ังก่อนเรียนและหลังเรียนอยู่อย่างสม่ าเสมอ 
2.  ผู้เรียนหมั่นเข้าช้ันเรียนเพื่อรับฟังเทคนิค วิธี และแนวทางท่ีดีกับครูสอนอย่างต้ังใจ 
3. ผู้เรียนสนใจท าใบงาน แบบฝึกหัด และแก้ไขให้ถูกต้องทุกครั้งท่ีท าผิด 
4. กล้าท่ีจะถามทุกครั้งท่ีเกิดความสงสัยและไม่เข้าใจหรือตามบทเรียนไม่ทัน 

 
 
 

เกณฑ์การประเมินผล 
วัดผลสัมฤทธิ์จากแบบประเมินผลการเรียนรู้  
ร้อยละ 80-100                                      หมายถึง                         ผลการเรียนดีมาก  
ร้อยละ 70-79                                        หมายถึง                        ผลการเรียนดี 
ร้อยละ 60-69                                        หมายถึง                        ผลการเรียนปานกลาง  
ร้อยละ 50-59                                        หมายถึง                        ผลการเรียนผ่านเกณฑ์  
ต่ ากว่าร้อยละ 50                                    หมายถึง                        ผลการเรียนไม่ผ่านเกณฑ์  
แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
8-10       คะแนน                                 หมายถึง                         มีพฤติกรรมดี 
5-7         คะแนน                                หมายถึง                         มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5 คะแนน                                  หมายถึง                         มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง  

แบบและเกณฑ์ประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
ค าช้ีแจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ในช่องพฤติกรรมท่ีคาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 
เกณฑ์การตัดสิน 
2          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ าเสมอ 
1          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ์                                                     
0          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ์  
เกณฑ์การประเมิน 
8 - 10          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมดี 
5 - 7            คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5        คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง           
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ตอนที่ 1  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 

 1. จงอธิบายถึงข้อดี และข้อเสียท่ีเกิดขึ้นจากการใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

   ข้อดี ของการใช้งานอินเทอร์เน็ต คือ การใช้เป็นแหล่งข้อมูลทางการศึกษา การค้าขาย
แลกเปล่ียนสินค้า แหล่งความบันเทิง 

   ข้อเสีย อาจถูกใช้เป็นแหล่งอบายมุข การพนัน ส่ือลามกอนาจาร การสร้างข่าวโคมลอย 
ข่าวที่สร้างความเสียหายให้กับผู้อื่นได้ 

 

 2.  ท่านคิดว่าหากไม่มีการใช้โดเมนเนม การใช้งานอินเทอร์เน็ตจะเป็นอย่างไร อธิบาย 

  การจดจ าเว็บไซต์จะมีความล าบาก และยุ่งยาก เนื่องจากต้องใช้หมายเลขไอพีแทนตัวอักษร 
ซึ่งหากผิดพลาดเพียงตัวเดียวก็จะกลายเป็นอีกเว็บไซต์ได้ 

 

 3. บ้านหลังหนึ่งต้องการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต มีเครื่องคอมพิวเตอร์ 1 เครื่องในบ้าน โดยไม่ได้ท า
การเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตตลอดเวลา การใช้งานจะเป็นการเช่ือมต่อเพื่อค้นหาข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต และ
การเช็กอีเมล์เป็นหลัก จะมีค าแนะน า ในการเลือกรูปแบบการเช่ือมต่ออย่างไร เพราะเหตุใดถึงเลือก
รูปแบบนั้นๆ 
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1. สาระส าคัญ 
 โปรแกรมเว็บบราวเซอร์ท่ีมาพร้อมกับ Windows XP คือ โปรแกรม  Internet Explorer ใช้
ส าหรับเพื่อท่องโลก World Wide Web ซึ่งเปรียบเสมือนเป็นแหล่งข้อมูลขนาดใหญ่ท่ีมีข้อมูล และ
ความรู้มหาศาลอยู่ทุกหนแห่ง จึงควรศึกษาวิธีการใช้ให้ดี 
 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 จุดประสงค์ท่ัวไป (จุดประสงค์น าทาง) 

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความหมายของ URL และส่วนประกอบของ URL เว็บเพจ 
2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความหมายและตัวย่อนามสกุลของโดเมนเนมในระดับต่างๆ 
3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการท่องเว็บด้วย Internet Explorer 
4. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับส่วนประกอบท่ีส าคัญของโปรแกรมบราวเซอร์ Internet 

Explorer 
5. มีความรู้ความสามารถในการปรับแต่งหน้าเว็บเพจเบ้ืองต้น 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (จุดประสงค์ปลายทาง) 
1. บอกความหมายและส่วนประกอบของ URL ได้ 
2. บอกความหมายและตัวย่อนามสกุลของโดเมนเนม ในระดับต่างๆ ได้ 
3. ท าการท่องเว็บด้วย Internet Explorer ได้ 
4. บอกส่วนประกอบท่ีส าคัญของ Internet Explorer ได้ 
5. ท าปรับแต่งการแสดงเว็บเพจเบ้ืองต้นได้ 
6. ท าการบันทึกต าแหน่งเว็บเพจท่ีชอบเพื่อกลับมาชมใหม่ได้อีกครั้ง 

 
 
แบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

1. ความพอประมาณ 
1.1 ศึกษาและปฎิบัติงานพอประมาณ เหมาะสมกับเวลา 

2. ความมีเหตุผล 
2.1 เพื่อให้ท างานส าเร็จทันเวลา 

 

รายวิชา    เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  3900-0009   คาบท่ี 51 - 55 
หน่วยที่  7 
ช่ือเรื่อง      การใช้งานโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

สัปดาห์ท่ี  11  
จ านวน   5  ช่ัวโมง 
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2.2 เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการปฎิบัติงานจริง 

     3. การมีภูมิคุ้มกันท่ีดี 
           3.1 เป็นผู้มีความรับผิดชอบ ตรงเวลา                

3.2 มีความรอบคอบในการท างาน 

4. เงื่อนไขความรู้ 
4.1 มีความรู้ เกี่ยวกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
4.2 มีทักษะในการใช้งานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

     5. เงื่อนไขคุณธรรม 
              5.1 ความมีวินัย  โดยเข้าเรียนตรงเวลา แต่งกายได้ถูกต้อง  

   5.2 ดูแลทรัพย์สมบัติของส่วนรวม 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 
ขั้นเตรียมกิจกรรม(10 นาที) 
1. ครูชี้แจงจุดประสงค์และเป้าหมายในการเรียน  
2.ครูก าหนดเวลาให้ผู้เรียนอ่านหนังสือเตรียม

ความพร้อมในการเรียนการสอนการเรียน 

 
1. ผู้เรียนต้ังใจสนใจฟัง และจดบันทึก 
2.ท าความเข้าใจกับบทเรียน 
3. ซักถามเม่ือเกิดความสงสัย 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(20 นาที) 
1. ทดสอบก่อนเรียน โดยการถามเพื่อประเมิน

ความรู้พื้นฐานของผู้เรียนในห้อง 
 

 
1.  ผู้เรียนตอบค าถามจากภูมิความรู้ของตน 
2.  ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นจากส่ิงท่ีครูถาม 
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กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 
ขั้นด าเนินการสอน(180 นาที) 
1.  ครูบรรยาย และยกตัวอย่างประกอบการ

เรียนการสอน ในหัวข้อความหมายและ
ส่วนประกอบของ URL   ความหมายและตัว
ย่อนามสกุลของโดเมนเนม ในระดับต่างๆ 

2. ครูอธิบายและแสดงวิธีการท่องเว็บด้วย      
Internet Explorer ปรับแต่งการแสดงเว็บเพจ
เบ้ืองต้น    ท าการบันทึกต าแหน่งเว็บเพจท่ีชอบ
เพื่อกลับมาชมใหม่ได้อีกครั้งแล้วให้นักศึกษา
ปฏิบัติตามไปพร้อมๆกัน 
3. ครูบอกเทคนิค และแนวคิดท่ีง่าย  
4. ให้ผู้เรียนท าใบงาน สาระการเรียนละประมาณ 

2 ข้อ และก าหนดเวลาส่งทุกครั้งท่ีเรียนจบแต่
ละหัวข้อการเรียน 

5. ครูตรวจใบงานและให้คะแนนส าหรับผู้ท่ีท า
ถูกต้องและเสร็จทันเวลาท่ีก าหนด และผู้ท่ีท า
ใบงานผิดต้องน ากลับไปแก้ไขใหม่จนกว่าจะใบ
งานจะถูกต้องทุกข้อ 

6.  ครูเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามข้อสงสัย 
7. ก าหนดเวลาให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดหลังเรียน 
ขั้นสรุป(30 นาที) 
8.  ครูและผู้เรียนร่วมกันสรุปสาระการเรียนรู้

ประจ าหน่วยการเรียน 
9. ครูให้ผู้เรียนแต่ละคนลุกขึ้นสรุปเทคนิค และ

หลักการคิดและหลักการจ า ท่ีผู้เรียนแต่ละคน
ได้จากกระบวนการเรียนการสอน  

10. ครูแนะน าเทคนิคและวิธีการท่ีถูกต้องและ
รวดเร็วให้แก่ผู้เรียน 

 
1. ต้ังใจฟัง  จดบันทึก 
2. ผู้เรียนร่วมกันปฏิบัติตามไปพร้อมๆกัน 
3. ผู้เรียนถามเม่ือสงสัยหรือไม่เข้าใจบทเรียน 
4. ท าใบงานส่ง 
5. แก้ไขใบงานให้ถูกต้อง 
6.  ผู้เรียนร่วมกับครูผู้สอนเฉลยใบงาน 
7. จดเทคนิคและหลักการคิดท่ีครูผู้สอนแนะน า 
8.  ท าแบบฝึกหัดส่ง 
9.  ผู้เรียนแต่ละคนลุกขึ้นสรุปสาระการเรียนทุก
หัวข้อการเรียนแล้วจดบันทัก 
10. ผู้เรียนกับครูร่วมกันเฉลยแบบฝึกหัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
11. ผู้เรียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์และประสิทธิภาพ
สูงสุดต่อไป 

 
 
5.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 
1. ครูชี้แจงการปฏิบัติของผู้เรียนตามภาระงานท่ีมอบหมาย 
2. ครูบอกแนวทางในกระบวนการเรียนการสอน 
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3. ครูให้ผู้เรียนทบทวนบทเรียน 
ขณะเรียน 
1. จดบันทึกการเรียน 
2. สนใจการปฏิบัติตามใบงานและกล้าในการแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม 
3. ท าแบบฝึกหัด 
4. ผู้เรียนสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนการการสอน 
5. ผู้เรียนหาแนวทางและเทคนิค ด้วยความรู้ความเข้าใจของตนเองพร้อมจด บันทึกเป็นล าดับ

ขั้นตอนท่ีจะท าให้ตนเองไม่ลืมสาระการเรียนรู้ 
6. ผู้เรียนซักถามเม่ือไม่เข้าใจหรือสงสัยเนื้อหาการเรียนรู้ 
 

6.  สื่อการเรียนการสอน 
1. อ. อัมรินทร์  เพ็ชรกุล. เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
ใบงานและแบบฝึกหัด 
 เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
 แผ่นใสและเครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ 
ซีดีส่ือการสอน 
 

7. วัดผลประเมินผล 
 1.   ผู้เรียนปฏิบัติภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทันเวลาท่ีก าหนด 
 2.   ตอบค าถามและท าใบงานและแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง 

3.   ความสะอาดเรียบร้อยของใบงานและแบบฝึกหัด 
  4.   กระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปบทเรียน และกล้าแสดงความคิดเห็น 
  

เกณฑ์การประเมินผล 
วัดผลสัมฤทธิ์จากแบบประเมินผลการเรียนรู้  
ร้อยละ 80-100                                      หมายถึง                         ผลการเรียนดีมาก  
ร้อยละ 70-79                                        หมายถึง                        ผลการเรียนดี 
ร้อยละ 60-69                                        หมายถึง                        ผลการเรียนปานกลาง  
ร้อยละ 50-59                                        หมายถึง                        ผลการเรียนผ่านเกณฑ์  
ต่ ากว่าร้อยละ 50                                    หมายถึง                        ผลการเรียนไม่ผ่านเกณฑ์  
แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
8-10       คะแนน                                 หมายถึง                         มีพฤติกรรมดี 
5-7         คะแนน                                หมายถึง                         มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5 คะแนน                                  หมายถึง                         มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง  
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8. กิจกรรมเสนอแนะ 

1.  ผู้เรียนต้องทบทวนบทเรียนท้ังก่อนเรียนและหลังเรียนอยู่อย่างสม่ าเสมอ 
2.  ผู้เรียนหมั่นเข้าช้ันเรียนเพื่อรับฟังเทคนิค วิธี และแนวทางท่ีดีกับครูสอนอย่างต้ังใจ 
3. ผู้เรียนสนใจท าใบงาน แบบฝึกหัด และแก้ไขให้ถูกต้องทุกครั้งท่ีท าผิด 
4. กล้าท่ีจะถามทุกครั้งท่ีเกิดความสงสัยและไม่เข้าใจหรือตามบทเรียนไม่ทัน 

ตอนที่ 1  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. จงอธิบายวิธีการตรวจสอบเบื้องต้น เพื่อหาสาเหตุว่าเว็บไซต์ท่ีต้องการเข้าดูนั้นมีปัญหาหรือการ
เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตมีปัญหา 

  กรณีท่ีเว็บเพจไม่แสดงผลใดๆ หรือใช้เวลานานมากในการโหลดหน้านั้นๆให้กดปุ่ม   
จากนั้นกดปุ่ม  หากว่าการโหลดหน้าเว็บนั้นๆ ยังช้าอยู่ ให้ลองเข้าเว็บไซต์อื่นดูอีก 2-3 เว็บ เพื่อให้ดู
ความเร็วในการโหลดหน้าเว็บ หากว่าความเร็วของเว็บอื่นช้ามาก หรือโหลดไม่ได้เช่นกัน เป็นไปได้ว่า การ
เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตนั้นมีปัญหา 
 

2. หากเข้าชมเว็บไซต์แล้วตัวอักษรที่ปรากฏบนเว็บไม่สามารถอ่านได้ดังรูป จะมีวิธีการแก้ไขเบื้องต้น
ให้สามารถอ่านข้อความบนเว็บไซต์ได้อย่างไรบ้าง 

 

แบบและเกณฑ์ประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
ค าช้ีแจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ในช่องพฤติกรรมท่ีคาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 
เกณฑ์การตัดสิน 
2          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ าเสมอ 
1          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ์                                                     
0          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ์  
เกณฑ์การประเมิน 
8 - 10          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมดี 
5 - 7            คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5        คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง           
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คลิกเมาส์ขวาเลือก บริเวณพื้นท่ีว่าง เลือก Encoding>Thai 

  

   

3. ค าส่ัง <Ctrl+T> กับค าส่ัง <Ctr+N> บน Internet Explorer7 มีความแตกต่างกันหรือไม่
อย่างไร อธิบาย 

  ค าส่ัง <Ctrl+T> เป็นค าส่ังในการแสดงหน้าจอเพิ่มเว็บแท็ป ( Tab) เพิ่ม ส่วนค าส่ัง <Ctr+N> 
เป็นการเปิดหน้าต่างเว็บบราวเซอร์ขึ้นมาใหม่ 

   

4. จงอธิบายข้ันตอนการเปล่ียนหน้าแรกของ Intetnet Explorer  

  กดปุ่ม <Alt-T> จากนั้นเลือก Options แล้วพิมพ์หน้าเว็บท่ีต้องการให้เป็นหน้า home 
จากนั้นคลิก ok 
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1.   สาระส าคัญ 
 การใช้ประโยชน์จากเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีเป็นท่ีนิยมและใช้กันมากได้แก่ การค้นหาข้อมูล 
รูปภาพ และอื่นๆ ผ่านเว็บส าหรับค้นหาข้อมูลท่ีช่ือว่า Google และประโยชน์อีกอย่างคือ การใช้งานฟรี
อีเมล์จากเว็บ hotmail ส าหรับรับและส่งข้อมูลท่ีต้องการส่ือสารระหว่างกัน 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 จุดประสงค์ท่ัวไป (จุดประสงค์น าทาง) 
          1. มีความรู้ความสามารถในการค้นหาข้อมูลจากเว็บ Google 
          2. มีความรู้ความสามารถในการใช้งานอีเมล์ 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (จุดประสงค์ปลายทาง) 
1. ผู้เรียนสามารถอธิบายวิธีในการค้นหาข้อมูลโดยใช้ Google 
2. ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงการใช้งานอีเมล์ 

 
แบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

1. ความพอประมาณ 
1.1 ศึกษาและปฎิบัติงานพอประมาณ เหมาะสมกับเวลา 

2. ความมีเหตุผล 
2.1 เพื่อให้ท างานส าเร็จทันเวลา 
2.2 เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการปฎิบัติงานจริง 

     3. การมีภูมิคุ้มกันท่ีดี 
           3.1 เป็นผู้มีความรับผิดชอบ ตรงเวลา                

3.2 มีความรอบคอบในการท างาน 

4. เงื่อนไขความรู้ 
4.1 มีความรู้ เกี่ยวกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
4.2 มีทักษะในการใช้งานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

     5. เงื่อนไขคุณธรรม 

 

รายวิชา    เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  3900-0009   คาบท่ี 56 - 65 
หน่วยที่  8 
ช่ือเรื่อง      การใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

สัปดาห์ท่ี  12 - 13  
จ านวน   10  ช่ัวโมง 
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              5.1 ความมีวินัย  โดยเข้าเรียนตรงเวลา แต่งกายได้ถูกต้อง  
   5.2 ดูแลทรัพย์สมบัติของส่วนรวม 

 
 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 

ขั้นเตรียมกิจกรรม(สัปดาห์ละ10 นาที) 
1. ครูชี้แจงจุดประสงค์และเป้าหมายในการเรียน
หน่วยที่ 8  
2.  ให้ผู้เรียนอ่านเอกสารใบความรู้ประจ าหน่วย 
 

 
1.ผู้เรียนต้ังใจสนใจฟัง และจดบันทึก 
2 ซักถามเม่ือเกิดความสงสัย 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(สัปดาห์ละ20 นาที) 
1.ทดสอบก่อนเรียน โดยการถามพื้นฐานความรู้ 

การใช้อีเมล์ การค้นหาข้อมูลจากเว็บ Google 
2. สุ่มผู้เรียนตอบค าถามจากข้อ 1. 
 
 

 
1. ผู้เรียนปรึกษาหารือเพื่อหาค าตอบ 
2.ผู้เรียนลุกขึ้นแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม

ตามภูมิรู้ของตนเอง 
3.ผู้เรียนช่วยกันประเมินค าตอบของเพื่อน และ
ช่วยกันสืบค้นเพื่อหาค าตอบท่ีคิดว่าถูกต้องท่ีสุด
เสนอครูผู้สอน 

ขั้นด าเนินการสอน(สัปดาห์ละ180 นาที) 
1.  ครูอธิบายจากค าถามท่ีน าเสนอในขั้นน าเข้าสู่

บทเรียนแล้วให้ผู้เรียนตอบค าถามใหม่ 
2.  ครูแสดงวิธีการแล้วให้นักศึกษาปฏิบัติตามไป

พร้อมๆกัน 
3.  ครูบรรยายเพิ่มเติมและแนะน าวิธีการศึกษา

และจดจ า 
4.   ให้ผู้เรียนท าใบงานและประเมินให้คะแนน

ส าหรับผู้ท่ีท าถูกต้องและเสร็จทันเวลาท่ี
ก าหนด และผู้ท่ีท าใบงานผิดต้องน ากลับไป
แก้ไขใหม่จนกว่าจะใบงานจะถูกต้องทุกข้อ 

5. ครูเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามข้อสงสัย 
      ก าหนดเวลาให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดหลัง

เรียน 
 

 
1.  ต้ังใจฟัง  จดบันทึก 
2. ผู้เรียนร่วมกันแสดงวิธีการตามผู้สอน 
3. ผู้เรียนถามเม่ือสงสัยหรือไม่เข้าใจบทเรียน 
4. ท าใบงานส่ง 
5.  แก้ไขใบงานให้ถูกต้อง 
6.  ผู้เรียนร่วมกับครูผู้สอนเฉลยใบงาน 
7. สรุปสาระการเรียนรู้ทุกหัวข้อการเรียนตาม
ความเข้าใจของผู้เรียน 
8.  จดเทคนิคและหลักการจ าท่ีครูผู้สอนแนะน า 
9.  ท าแบบฝึกหัดส่งในเวลาท่ีก าหนด 
10.ผู้เรียนในห้องเรียนและครูผู้สอนร่วมกันเฉลย
แบบฝึกหัด 
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กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 
ขั้นสรุป(สัปดาห์ละ30 นาที) 
6.ครูและผู้เรียนร่วมกันสรุปสาระการเรียนรู้
บทเรียนและวิธีการน าไปประยุกต์ใช้ 
 

 
11. ผู้เรียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป

ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์และ
ประสิทธิภาพสูงสุดต่อไป 

 
 

 
5.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 
1.  ครูชี้แจงการปฏิบัติของผู้เรียนตามภาระงานท่ีมอบหมาย 
2.  ครูบอกแนวทางในกระบวนการเรียนการสอน 
3.  ครูให้ผู้เรียนทบทวนบทเรียน 
ขณะเรียน 
1.   จดบันทึกการเรียน 
2.   สนใจการปฏิบัติตามใบงานและกล้าในการแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม 
3.   ท าแบบฝึกหัด 
4.   ผู้เรียนสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนการการสอน 
5.   ผู้เรียนหาแนวทางและเทคนิคการหาค าตอบ ด้วยความรู้ความเข้าใจของตนเองพร้อมจด 
      บันทึก 
6.   ผู้เรียนซักถามเพื่อข้อสงสัยในหัวข้อ หรือเนื้อหาการเรียนรู้ที่ยังไม่เข้าใจกับผู้สอน 
 

6.  สื่อการเรียนการสอน 
1.  อ. อัมรินทร์  เพ็ชรกุล. เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหัด 
4.  เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
5.  แผ่นใสและเครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการสอน 

 
7. วัดผลประเมินผล 

1. ผู้เรียนปฏิบัติภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทันเวลาท่ีก าหนด 
2.   ตอบค าถามและท าใบงานและแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง 
3. ความสะอาดเรียบร้อยของใบงานและแบบฝึกหัด 
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4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกล้าแสดงความ
คิดเห็น 
 

 
 

 
 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. ผู้เรียนต้องทบทวนบทเรียนท้ังก่อนเรียนและหลังเรียนอยู่อย่างสม่ าเสมอ 
2. ผู้เรียนหมั่นเข้าช้ันเรียนเพื่อรับฟังเทคนิค วิธี และแนวทางท่ีดีกับครูสอนอย่างต้ังใจ 
3. ผู้เรียนสนใจท าใบงาน แบบฝึกหัด และขยันปรับปรุงแก้ไขใบงานและแบบฝึกหัดให้ถูกต้อง

ทุกครั้งท่ีท าผิด 

เกณฑ์การประเมินผล 
วัดผลสัมฤทธิ์จากแบบประเมินผลการเรียนรู้  
ร้อยละ 80-100                                      หมายถึง                         ผลการเรียนดีมาก  
ร้อยละ 70-79                                        หมายถึง                        ผลการเรียนดี 
ร้อยละ 60-69                                        หมายถึง                        ผลการเรียนปานกลาง  
ร้อยละ 50-59                                        หมายถึง                        ผลการเรียนผ่านเกณฑ์  
ต่ ากว่าร้อยละ 50                                    หมายถึง                        ผลการเรียนไม่ผ่านเกณฑ์  
แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
8-10       คะแนน                                 หมายถึง                         มีพฤติกรรมดี 
5-7         คะแนน                                หมายถึง                         มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5 คะแนน                                  หมายถึง                         มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง  

แบบและเกณฑ์ประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
ค าช้ีแจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ในช่องพฤติกรรมท่ีคาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 
เกณฑ์การตัดสิน 
2          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ าเสมอ 
1          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ์                                                     
0          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ์  
เกณฑ์การประเมิน 
8 - 10          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมดี 
5 - 7            คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5        คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง           
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ตอนที่ 1  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
 1. การค้นหาข้อมูลจาก Google ด้วยค าสั่งต่อไปน้ี จะมีความแตกต่างกันอย่างไร จงอธิบาย 
  1.1: guitar bass 
  1.2: guitar-bass 
  1.1 Google จะค้นหาเว็บไซต์ท่ีมีข้อความ guitar และ bass ท้ังหมดมาแสดง ขณะท่ี 
  1.2 Google จะแสดงข้อมูลของเว็บไซต์ท่ีมีค าว่า Guitar โดยไม่รวมเว็บไซต์ท่ีมีข้อมูล หรือค า
ว่า bass เข้าไปในผลลัพธ์ของการค้นหา 
 

 2. Google สามารถค้นหาไฟล์เอกสารแล้วเปิดจากผ่าน Internet Explorer ได้โดยตรงหรือไม ่
เพราะอะไร 
  สามารถท าได้ เพราะ Google สามารถเปิดไฟล์เอกสารให้อยู่ในรูปของ HTML ได้ หรืออาจ
เปิดผ่านโปรแกรม Acorobat reader ได้ 

 

 3. การใช้บริการ FTP เพื่อดาว์นโหลดไฟล์นั้น จะมีลักษณะการท างานเหมือนกับการย้ายไฟล์
ภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีก าลังใช้อยู่ แต่จะมีความแตกต่างในด้านใดบ้าง 
  การเคล่ือนย้ายไฟล์นั้นจ าเป็นต้องผ่านการเช่ือมต่อเครือข่าย และไฟล์นั้นจะอยู่บนเซิร์ฟเวอร์
ผู้ใช้ต้อง login เพื่อเข้าใช้งาน ไม่ว่าจะดาว์นโหลด หรืออัปโหลดไฟล์ และการลบไฟล์นั้นจะไม่สามารถกู้
คืนได้  ส่วนการเคล่ือนย้ายไฟล์ภายในเครื่อง ไม่จ าเป็นต้อง login และการลบไฟล์นั้นสามารถกู้คืนได้ทันที 

 

4. การเปิดไฟล์ท่ีแนบมากับอีเมล์นั้นสามารถท าได้ โดยไม่ต้องเปิดอ่านเมล์โดยครงหรือไม่ อย่างไร 
  
 ไม่ได้ เนื่องจากปัจจุบันไฟล์ท่ีแนบมาอาจแฝงด้วยไวรัส โทรจัน หรือไฟล์ท่ีเป็นอันตรายต่อระบบ
ได้ผู้ให้บริการส่วนใหญ่ จะให้ผู้ใช้เปิดเมล์ก่อนแล้วจึงสามารถโหลดไฟล์ได้ 

 

5. การลบอีเมล์ท่ีไม่ต้องการสามารถท าได้โดยไม่ต้องอ่านเมล์นั้นๆ จะมีข้ันตอนอย่างไร  
  เลือกในช่องส่ีเหล่ียมข้างหน้าเมล์นั้นๆ แล้วเลือกค าส่ัง Delete เมล์ท่ีเลือกไว้ก็จะถูกลบออกไป 
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1. สาระส าคัญ 
 โปรแกรม Windows Live Messenger และโปรแกรม Outlook Express เป็นตัวอย่างของการ
ส่ือสารผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเบื้องต้น โดย Windows Live Messenger เป็นโปรแกรมส าหรับการ
สนทนา หรือเรียกว่า การแชท ส่วนโปรแกรม Outlook Express เป็นโปรแกรมท่ีมาพร้อมกับ
ระบบปฏิบัติการ Windows อยู่แล้ว ส าหรับรับและส่งอีเมล์ 
 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 จุดประสงค์ท่ัวไป (จุดประสงค์น าทาง) 

1. มีความรู้ความสามารถในการใช้โปรแกรม Windows Live Messenger 
2. มีความรู้ความสามารถในการใช้โปรแกรม Outlook Express 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (จุดประสงค์ปลายทาง) 
1. ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงการใช้  Windows Live Messenger 
2. ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงการใช้งานอีเมล์ 

 
 
แบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

1. ความพอประมาณ 
1.1 ศึกษาและปฎิบัติงานพอประมาณ เหมาะสมกับเวลา 

2. ความมีเหตุผล 
2.1 เพื่อให้ท างานส าเร็จทันเวลา 
2.2 เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการปฎิบัติงานจริง 

     3. การมีภูมิคุ้มกันท่ีดี 
           3.1 เป็นผู้มีความรับผิดชอบ ตรงเวลา                

3.2 มีความรอบคอบในการท างาน 

4. เงื่อนไขความรู้ 
4.1 มีความรู้ เกี่ยวกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

 

รายวิชา    เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  3900-0009   คาบท่ี 66 - 75 
หน่วยที่  9 
ช่ือเรื่อง      การส่ือสารผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเบื้องต้น 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

สัปดาห์ท่ี  14 - 15  
จ านวน   10  ช่ัวโมง 
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4.2 มีทักษะในการใช้งานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

     5. เงื่อนไขคุณธรรม 
              5.1 ความมีวินัย  โดยเข้าเรียนตรงเวลา แต่งกายได้ถูกต้อง  

   5.2 ดูแลทรัพย์สมบัติของส่วนรวม 
 
 
4.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 
ขั้นเตรียม(สัปดาห์ละ10 นาที) 
1. ให้ผู้เรียนศึกษาบทเรียน  ประมาณ 5 นาที 
2. ครูตอบข้อสงสัย ของผู้เรียน 

 
1. ผู้เรียนอ่านหนังสือเรียน และท าความ

เข้าใจในระบบเลขฐาน ต่าง ๆ 
2. ผู้เรียน ซักถามข้อสงสัย 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(สัปดาห์ละ20 นาที) 
1. ครู ถามผู้เรียน เพื่อให้ทราบความรู้พื้นฐานของ
ผู้เรียนเกี่ยวกับการใช้โปรแกรม Windows Live 
Messenger  การใช้โปรแกรม Outlook Express 
2. ครูชมเชยผู้เรียนท่ีมีความพยายามตอบค าถาม

และแสดงความคิดเห็น และให้ผู้เรียนในห้องมี
ส่วนร่วมในการแสดงความช่ืนชมกับผู้ท่ีตอบ
ค าถาม ท้ังผู้ท่ีตอบถูก และผู้ท่ีตอบไม่ถูก 

 
ขั้นด าเนินการสอน(สัปดาห์ละ180 นาที) 
1. บรรยาย  และแสดงวิธีการการใช้โปรแกรม 

Windows Live Messenger การใช้งานอีเมล์ 
2.  ให้นักศึกษาปฏิบัติตามพร้อมกัน 
3.  ให้ผู้เรียนซักถามข้อสงสัย 
4. ให้ผู้เรียนท าใบงานโดยออกไปเขียนค าตอบบน

กระดานด า 
 

 
1. ผู้เรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็น และตอบ

ค าถาม 
2.ผู้เรียนช่วยกันแสดงความช่ืนชมกับผู้ท่ีมีส่วน
ร่วมในการแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม 
 
 
 
 
1.  จดบันทึก 
2.  มีส่วนร่วมในการปฏิบัติทุกคน 
3. ผู้เรียนซักถามข้อสงสัย 
4. ผู้เรียนและครูผู้สอนร่วมกันสรุปสาระการ

เรียนรู้จากส่ิงท่ีได้รับมอบหมายตามใบงาน
และแบบฝึกหัด 

5. ผู้เรียนจดบันทึกผลการสรุป และเทคนิค
วิธีการจดจ าท่ีครูผู้สอนแนะน า 
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กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 
5.  ท าแบบฝึกหัดหลังเรียนและให้ผู้เรียนส่ง

ภายในเวลาท่ีก าหนด  
6.  ตรวจใบงานและแบบฝึกหัด  
7.ครูและผู้เรียนร่วมกันเฉลยใบงานและ
แบบฝึกหัด 
ขั้นสรุป(สัปดาห์ละ30 นาที) 
8. ครูให้ผู้เรียนในห้องสรุปสาระการเรียนรู้ประจ า

หน่วยการเรียน  
9. ครูกับผู้เรียนร่วมกันสรุปบทเรียนและวิธีการ

น าไปประยุกต์ใช้ 

 
6. ท าใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียนท่ีได้รับ

มอบหมายให้เสร็จทันภายในเวลาท่ีก าหนด 
7. ปรับปรุงแก้ไขใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียน

น าส่งครูสอนจนกว่าจะถูกต้องทุกข้อ 
8. ผู้เรียนร่วมกับครูเฉลยใบงานและแบบฝึกหัด

หลังเรียน 
9. ผู้เรียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป

ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์และประสิทธิภาพ
สูงสุด 

 
5.   กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ก่อนเรียน 

1. ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดก่อนเรียน โดยการตอบค าถามเกี่ยวกับหน่วยการเรียนตามภูมิความรู้
ความสามารถของผู้เรียน 

2.    ครูให้ผู้เรียนอ่านใบความรู้เพื่อเตรียมความพร้อมในการเรียนและตอบค าถามครูผู้สอน 
ขณะเรียน 
1.  ผู้เรียนร่วมกันศึกษาเนื้อหาตามใบงานแล้วตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น 
2.  ท าใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียน 
3.  ร่วมกันเฉลยใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียน 
4.  จดบันทึก เทคนิค แนวการที่เป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน จากข้อแนะน าของครูผู้สอน 
5.  ผู้เรียนสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนการสอน  
6.  ผู้เรียนซักถามในหัวข้อท่ีสงสัยในเนื้อหาการเรียนรู้ 

 

6.  สื่อการเรียนการสอน 
1.     อ. อัมรินทร์  เพ็ชรกุล. เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
1. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
2. ใบงานและแบบฝึกหัด 
3.  เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
4.  แผ่นใสและเครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ 
5. ซีดีส่ือการสอน 
 

7. วัดผลประเมินผล 
1. ผู้เรียนปฏิบัติภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทันเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและสรุปผลงานได้อย่างถูกต้อง 
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3. ท าแบบฝึกหัดหลังเรียนเสร็จทันเวลาท่ีก าหนดและถูกต้อง  
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกล้าแสดงความคิดเห็น 
5. มีความพยายามปรับปรุงแก้ไขใบงานและแบบฝึกหัดให้ถูกต้องแล้วน าส่งครูผู้สอน 
 

  

 
 

 
8. กิจกรรมเสนอแนะ 

1. ถ้าผู้เรียนมีการเตรียมตัวในการเรียนท่ีดี เช่น อ่าน และท าการศึกษาหนังสือเกี่ยวกับหน่วยการ
เรียนมากก่อน ถึงช่ัวโมงเรียน ผู้เรียน จะสามารถเรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูผู้สอนมอบหมาย ได้
อย่างมีความสุข และเกิดความชอบ และสนุกกับการเรียนในช้ันเรียน 

2.  ผู้เรียนต้องมีความขยัน หมั่นฝึกฝนบทเรียนอยู่เสมอท้ังก่อนและหลังเรียน 

เกณฑ์การประเมินผล 
วัดผลสัมฤทธิ์จากแบบประเมินผลการเรียนรู้  
ร้อยละ 80-100                                      หมายถึง                         ผลการเรียนดีมาก  
ร้อยละ 70-79                                        หมายถึง                        ผลการเรียนดี 
ร้อยละ 60-69                                        หมายถึง                        ผลการเรียนปานกลาง  
ร้อยละ 50-59                                        หมายถึง                        ผลการเรียนผ่านเกณฑ์  
ต่ ากว่าร้อยละ 50                                    หมายถึง                        ผลการเรียนไม่ผ่านเกณฑ์  
แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
8-10       คะแนน                                 หมายถึง                         มีพฤติกรรมดี 
5-7         คะแนน                                หมายถึง                         มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5 คะแนน                                  หมายถึง                         มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง  

แบบและเกณฑ์ประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
ค าช้ีแจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ในช่องพฤติกรรมท่ีคาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 
เกณฑ์การตัดสิน 
2          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ าเสมอ 
1          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ์                                                     
0          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ์  
เกณฑ์การประเมิน 
8 - 10          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมดี 
5 - 7            คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5        คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง           
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3.  ผู้เรียนต้องมีความพยายามและมีทัศนคติท่ีดีในเนื้อหาบทเรียน 
4.  ผู้เรียนต้องมีความกล้าท่ีจะถามเม่ือสงสัยท้ังในห้องและนอกห้องเรียนกับครูผู้สอน 
 
 
 
 

ตอนที่ 1  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 

 1. การใช้งานโปรแกรม Outlook Express ผู้ใช้สามารถส่งอีเมล์ท่ีเคยส่งไปแล้วได้ อย่างไร 

   มาท่ีตัวเลือก sent ltem ทางด้านซ้าย แล้วเลือกเมล์ท่ีต้องการจะส่งซ้ า จากนั้นเลือก 
Forward เพื่อส่งเมล์นั้นไปยังผู้รับท่ีต้องการ 
 

2. หากผู้ใช้ต้องการบันทึกอีเมล์ท่ีก าลังเขียนอยู่  จะท าได้หรือไม่ และจะส่งอีเมล์ท่ีบันทึกไว้ได้อย่างไร 

  ท าได้ โดยการใช้ค าส่ัง Save โดยการกดปุ่ม <Ctrl+<s> หรือ ไปท่ีเมนู File ->Save เมื่อ
บันทึกแล้ว สามารถส่งไฟล์ท่ีบันทึกไว้โดยเลือกท่ีตัวเลือก Drafts ทางด้านซ้าย 
   

3. หากเครื่องคอมพิวเตอร์ของเราไม่ได้เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต เราจะสามารถใช้งานโปรแกรม 
Outlook  Express ได้หรือไม ่อย่างไร 
  จะสามารถใช้งานในการอ่านเมล์ท่ีมีอยู่ได้ และเขียนเมล์ใหม่ได้ แต่ไม่สามารถรับหรือส่งเมล์
ใหม่ได้ 

4. ข้อจ ากัดในการส่ือสารผ่านโปรแกรม Windows Live Messenger คืออะไรบ้าง  
  จ านวนตัวอักษรในการส่งแต่ละครั้ง รวมถึงการใช้รูปภาพ (emoticon) หรือเสียง แม้ว่า 
Windows Live Messenger จะให้ผู้ใช้งานสามารถสนทนาพร้อมๆกันหลายๆคนในเวลาเดียวกัน และ
สามารถดูภาพเคล่ือนไหว หรือใช้เสียงในการสนทนาได้ แต่ความสามารถเหล่านี้จ าเป็นต้องใช้อินเทอร์เน็ต
ความเร็วสูง หากความเร็วในการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตต่ าก็จะไม่สามารถใช้งานความสามารถพิเศษ
เหล่านั้นได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ รวมท้ังจ าเป็นต้องมีอุปกรณ์เสริมอย่าง กล้อง ล าโพง ไมค์ อีกด้วย 

5. การสนทนาผ่านโปรแกรม Windows Live Messenger มีข้อดี ข้อเสีย อย่างไรบ้าง อธิบาย
พร้อมตัวอย่าง 

  ข้อดี การสนทนานั้นๆ จะเป็นการสนทนาในวงปิด คือผู้ท่ีอยู่นอกการสนทนานั้นๆ จะไม่
สามารถรู้เนื้อหาท่ีสนทนานั้นได้ และการสนทนานั้นๆผู้สนทนาไม่จ าเป็นต้องอยู่ในบริเวณพื้นท่ีเดียวกันแต่
อย่างใด รวมไปถึงการสนทนาด้วยเสียงท่ีสามารถท าได้ผ่านโปรแกรม Windows Live Messenger อีก
ด้วย 
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ข้อเสีย การสนทนานั้นๆ แม้ว่าผู้ท่ีอยู่นอกการสนทนานั้นไม่อาจรู้เนื้อรู้ตัวได้ แต่ก็ไม่ควรสนทนาใน
เรื่องท่ีมีความส าคัญ เนื่องจากแฮกเกอร์สามารถขโมยข้อมูลเนื้อหาในการสนทนานั้นๆ ไปเปิดเผยในท่ี
สาธารณะได้ และการสนทนาผ่านโปรแกรม  Windows Live Messenger นั้น อาจเป็นการเสียเวลา
เนื่องจากต้องพิมพ์ตัวอักษรที่ต้องการแทนการพูด ซึ่งอาจก่อให้เกิดความเมื่อยล้าทางร่างกายได้อีกด้วย 
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1.  สาระส าคัญ 
 เว็บเพจ เป็นเอกสารที่ใช้ในการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสาร ซึ่งประกอบไปด้วยข้อความ ภาพ เสียง 
และภาพยนตร์ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยโปรแกรมพื้นฐานท่ีสุด ก็คือ การเขียนด้วยภาษา HTML 
ซึ่งสามารถเขียนใน Text Editor ท่ัวไป อย่าง Notepad ท่ีมาพร้อมกับ Windows ได้ 
  
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 จุดประสงค์ท่ัวไป (จุดประสงค์น าทาง) 

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการท างานของเว็บเพจ 
2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการในการออกแบบเว็บไซต์ 
3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับข้ันตอนในการพัฒนาและสร้างเว็บไซต์ 
4. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับโครงสร้างพื้นฐานของภาษา HTML 

2.2   จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (จุดประสงค์ปลายทาง) 
1.  บอกความหมายและประโยชน์ของเว็บเพจได้ 
2.  อธิบายหลักการท างานของเว็บเพจได้ 
3.  อธิบายโปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างเว็บเพจได้ 
4.  อธิบายหลักการในการออกแบบเว็บไซต์ได้ 
5.  อธิบายข้ันตอนในการพัฒนาและสร้างเว็บไซต์ได้ 
6.  เขียน บันทึก และเปิดใช้งานเอกสาร HTMLได้ 

 
 
แบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

1. ความพอประมาณ 
1.1 ศึกษาและปฎิบัติงานพอประมาณ เหมาะสมกับเวลา 

2. ความมีเหตุผล 
2.1 เพื่อให้ท างานส าเร็จทันเวลา 
2.2 เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการปฎิบัติงานจริง 

     3. การมีภูมิคุ้มกันท่ีดี 

 

รายวิชา    เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  3900-0009   คาบท่ี 76 - 85 
หน่วยที่  10 
ช่ือเรื่อง      การเขียนเว็บเพจด้วยภาษา HTML 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

สัปดาห์ท่ี  16 - 17 
จ านวน   10  ช่ัวโมง 
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           3.1 เป็นผู้มีความรับผิดชอบ ตรงเวลา                
3.2 มีความรอบคอบในการท างาน 

4. เงื่อนไขความรู้ 
4.1 มีความรู้ เกี่ยวกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
4.2 มีทักษะในการใช้งานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

     5. เงื่อนไขคุณธรรม 
              5.1 ความมีวินัย  โดยเข้าเรียนตรงเวลา แต่งกายได้ถูกต้อง  

   5.2 ดูแลทรัพย์สมบัติของส่วนรวม 
 
 
4.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมครู กิจกรรมผู้เรียน 
ขั้นเตรียม(สัปดาห์ละ10 นาที) 
1. ให้ผู้เรียนศึกษาบทเรียน  ประมาณ 5 นาที 
2. ครูตอบข้อสงสัย ของผู้เรียน 

 
1. ผู้เรียนศึกษาใบความรู้ประมาณ  10 นาที 
2. ผู้เรียน ซักถามข้อสงสัย 
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ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(สัปดาห์ละ20 นาที) 
1.  ทดสอบผู้เรียนโดยการสุ่มถามประมาณ 10 นาที  
2. ครูชมเชยผู้เรียนท่ีตอบค าถามและแสดงความ

คิดเห็นพร้อมกับให้ผู้เรียนในห้องมีส่วนร่วมใน
การแสดงความช่ืนชมกับผู้ท่ีตอบค าถาม ท้ังผู้ท่ี
ตอบถูก และผู้ท่ีตอบไม่ถูก 

ขั้นด าเนินการสอน(สัปดาห์ละ180 นาที) 
1. บรรยาย อธิบาย  
2.  สุ่ม ถาม ผู้เรียนใหม่อีกครั้งเกี่ยวกับหลักการ
ท างานของเว็บเพจ  หลักการในการออกแบบ
เว็บไซต์  ขั้นตอนในการพัฒนาและสร้างเว็บไซต์  
โครงสร้างพื้นฐานของภาษา HTML 
3.  ให้ผู้เรียนซักถามข้อสงสัย 
4.อธิบายพร้อมปฏิบัติการเขียน บันทึก และเปิดใช้
งานเอกสาร HTML 
5.  ก าหนดให้ผู้เรียนทบทวนบทเรียนและฝึกปฏิบัติ  
6. แจกใบงานให้ผู้เรียนท าใบงาน 
7. ให้ผู้เรียนร่วมกันวิเคราะห์และประเมิน   ครูคอย
ให้ค าแนะน าและ  อธิบาย หลักการและเทคนิค 
8.  ก าหนดให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดหลังเรียน  
9 .  ตรวจแบบฝึกหัดหลังเรียน  
10. ครูและผู้เรียนร่วมกันเฉลยแบบฝึกหัด 
 
ขั้นสรุป(สัปดาห์ละ30 นาที) 
11. ครูให้ผู้เรียนในห้องสรุปสาระการเรียนรู้ประจ า

หน่วยการเรียน  
12. ครูกับผู้เรียนร่วมกันสรุปบทเรียนและวิธีการ

น าไปประยุกต์ใช้ 

 
1.   ตอบค าถาม 
  
 
 
 
1. ผู้เรียนฟังและจดบันทึก 
2.  มีส่วนร่วมในการตอบและแสดงวิธีการ  
3. ผู้เรียนฝึกเพื่อให้เกิดความเข้าใจและทักษะ 
4.  ฟังครูอธิบายสาระการเรียนรู้ พร้อมซักถามข้อ

สงสัย 
5.  จดบันทึก  
6. ท าใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียนท่ีได้รับ

มอบหมายให้เสร็จทันภายในเวลาท่ีก าหนด 
7. ปรับปรุงแก้ไขใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียนน าส่ง

ครูสอนจนกว่าจะถูกต้องทุกข้อ 
8. ผู้เรียนร่วมกับครูเฉลยใบงานและแบบฝึกหัดหลัง

เรียน 
9.   ร่วมกับครูสรุปสาระการเรียนรู้ประจ าหน่วย 
10.ผู้เรียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป

ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์และประสิทธิภาพ
สูงสุดต่อไป 

 
 
 
 

 
 
5.   กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ก่อนเรียน 

1. ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดก่อนเรียนเพื่อทดสอบความรู้พื้นฐาน โดยการตอบค าถามเกี่ยวกับหน่วย
การเรียนตามภูมิความรู้ความสามารถของผู้เรียน 

2.    ครูให้ผู้เรียนอ่านใบความรู้เพื่อเตรียมความพร้อมในการเรียนและตอบค าถามครูผู้สอน 
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ขณะเรียน 
1.  ผู้เรียนร่วมกันศึกษาเนื้อหาตามใบงานแล้วตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น 
2.  ต้ังใจฟังการอธิบาย และแนะน าจากครู 
3.  ท าใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียน 
4.  ร่วมกันเฉลยใบงานและแบบฝึกหัดหลังเรียน 
5.  จดบันทึก เทคนิค แนวการที่เป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน จากข้อแนะน าของครูผู้สอน 
6.  ผู้เรียนสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนการสอน  
7.  ผู้เรียนซักถามในหัวข้อท่ีสงสัยในเนื้อหาการเรียนรู้ 

 
6.  สื่อการเรียนการสอน 

1.     อ. อัมรินทร์  เพ็ชรกุล. เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
1. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
2. ใบงานและแบบฝึกหัด 
3.  เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
4.  แผ่นใสและเครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ 
5. ซีดีส่ือการสอน 

7. วัดผลประเมินผล 
1. ผู้เรียนปฏิบัติภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทันเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและสรุปผลงานได้อย่างถูกต้อง 
3. ท าแบบฝึกหัดหลังเรียนเสร็จทันเวลาท่ีก าหนดและถูกต้อง  
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกล้าแสดงความคิดเห็น 
5. มีความพยายามปรับปรุงแก้ไขใบงานและแบบฝึกหัดให้ถูกต้องแล้วน าส่งครูผู้สอน 
 

  
เกณฑ์การประเมินผล 

วัดผลสัมฤทธิ์จากแบบประเมินผลการเรียนรู้  
ร้อยละ 80-100                                      หมายถึง                         ผลการเรียนดีมาก  
ร้อยละ 70-79                                        หมายถึง                        ผลการเรียนดี 
ร้อยละ 60-69                                        หมายถึง                        ผลการเรียนปานกลาง  
ร้อยละ 50-59                                        หมายถึง                        ผลการเรียนผ่านเกณฑ์  
ต่ ากว่าร้อยละ 50                                    หมายถึง                        ผลการเรียนไม่ผ่านเกณฑ์  
แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
8-10       คะแนน                                 หมายถึง                         มีพฤติกรรมดี 
5-7         คะแนน                                หมายถึง                         มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5 คะแนน                                  หมายถึง                         มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง  
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8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. ถ้าผู้เรียนมีการเตรียมตัวในการเรียนท่ีดี เช่น อ่าน และท าการศึกษาหนังสือเกี่ยวกับหน่วยการ

เรียนมากก่อน ถึงช่ัวโมงเรียน ผู้เรียน จะสามารถเรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูผู้สอนมอบหมาย ได้
อย่างมีความสุข และเกิดความชอบ และสนุกกับการเรียนในช้ันเรียน 

2.  ผู้เรียนต้องมีความขยัน หมั่นฝึกฝนบทเรียนอยู่เสมอท้ังก่อนและหลังเรียน 
3.  ผู้เรียนต้องมีความกล้าท่ีจะถามเม่ือสงสัยท้ังในห้องและนอกห้องเรียนกับครูผู้สอน 
 
 
 
 
 

 

ตอนที่ 1 จงตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. จงอธิบายข้ันตอนการสร้างเว็บไซต์มาพอสังเขป 

  มี 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนท่ี 1 ก าหนดโครงร่างของเว็บไซต์ เริ่มต้นด้วยการก าหนดผังเว็บ หรือเรียกว่า Site Map ก่อน 

ขั้นตอนท่ี 2ก าหนดการเช่ือมโยงระหว่างเว็บเพจ เพื่อให้กลับไปมาระหว่างหน้าต่างๆได้ 

แบบและเกณฑ์ประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
ค าช้ีแจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมายถูก ในช่องพฤติกรรมท่ีคาดหวังให้เกิดกับนักเรียน 
เกณฑ์การตัดสิน 
2          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับแบบสม่ าเสมอ 
1          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับผ่านเกณฑ์                                                     
0          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมในระดับไม่ผ่านเกณฑ์  
เกณฑ์การประเมิน 
8 - 10          คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมดี 
5 - 7            คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมพอใช้ 
ต่ ากว่า 5        คะแนน          หมายถึง          มีพฤติกรรมท่ีต้องปรับปรุง           
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ขั้นตอนท่ี 3ออกแบบเว็บเพจแต่ละหน้าภายในเว็บไซต์ 

ขั้นตอนท่ี 4สร้างเว็บเพจแต่ละหน้า โดยการเขียนโปรแกรมภาษา HTML 

ขั้นตอนท่ี 5 ลงทะเบียนขอพื้นท่ีเว็บไซต์ฟรี ตามผู้ให้บริการต่างๆ 

ขั้นตอนท่ี 6 อัฟโหลดเว็บไซต์ เพื่อให้คนท่ัวโลกสามารถดูเว็บไซต์เราผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

2. จงเขียน HTML ท่ีมีการจัดวางต าแหน่งข้อความให้อยู่กึ่งกลางหน้า 

  <body> 

<center> บอกรักแม่ได้ทุกวัน ไม่จ าเป็นต้องรอเทศกาลวันแม่ เพราะว่าในใจของคุณแม่นั้น ท่านรัก
และห่วงใยเราทุกวัน ดังนั้น เราไม่จ าเป็นต้องรอวันไหนท่ีจะแสดงออกว่ารักท่าน ก็แสดงออกไปทุกวันจะ
ได้สมกับท่ีท่านรักเรา </center> 

</body> 

3. จงเขียน HTML ก าหนดความยาว และความหนาของเส้นค่ัน 

<body> 

ความแตกต่างของความยาว <br/> 

Width=40<hr width=40/> 

Width=200<hr width=200/> 

ความแตกต่างของความหนา <br/> 

Size=6<hr size=6/> 

Size=10<hr size=10/> 

</body> 
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ภาคผนวก 
รูปแบบการประเมินผลให้คะแนน 

กิจกรรมการเรียนรู้    ทุกหน่วยการเรียน 
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แบบประเมินคุณธรรมจริยธรรม    
วิชา  เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น    รหัส 3900-0009    ภาคเรียนที่  …….. ปีการศึกษา ………. 

ระดับชั้น ปวช.  สาขางาน    วิทยาลัย  
(ผู้เรียนประเมินตนเอง)  สอนโดย  

 --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หัวข้อประเมิน 

1.  การปฏิบัติตามกฎระเบียบของสถานศึกษา          
2.  มีความรับผิดชอบใฝ่ดีใฝ่รู้       
3.  สนใจปฏิบัติงานท่ีมอบหมายด้วยความกระตือรือร้น 
4.  สะอาดเป็นระเบียบและมีความรอบคอบในการท างาน   
5. ซื่อสัตย์ เสียสละ และมีน้ าใจ  
6. รู้หน้าท่ีและตระหนักในความพอเพียงตามศักยภาพของการเป็นนักเรียนนักศึกษา 

............................................................................................................................................................. 
รูปแบบการประเมินให้คะแนน 
5   =  ดีมาก , 4  = ดี ,  3 =  พอใช้ ,   2  =  ควรปรับปรุง ,   1  = ร่วมกิจกรรม ,0 = ไม่ร่วม
กิจกรรม 

เลขท่ี ช่ือ – สกุล 
หัวข้อประเมิน  

รวม 
คะแนน 

ลงช่ือผู้ประเมิน 1. 
(5) 

2. 
(5) 

3. 
(5) 

4. 
(5) 

5. 
(5) 

6. 
(5) 

1          
2          
3          
4          
5          
6          

ข้อคิดเห็นจากผู้ประเมิน 
……………………………………………………………………………………………………….… 
      ลงชื่อ................ ...............................ผู้ประเมิน 

(……………………………) 
วันที่…………เดือน……………ปีพ.ศ.……… 
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แบบประเมินสาระการเรียนรู้    
วิชา เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น    รหัส 3900-0009 ภาคเรียนที่  …….. ปีการศึกษา ………. 

ระดับชั้น ปวช.  สาขางาน    วิทยาลัย  
(ผู้เรียนประเมินตนเอง)  สอนโดย  

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หัวข้อประเมิน 

1.  เข้าใจระบบเครือข่ายและสามารถประยุกต์ใช้งานได้ 
2.มีกิจนิสัยและส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมท่ีดี ในการใช้คอมพิวเตอร์ 

 
………………………………………………………………………………………………………. 
รูปแบบการประเมินให้คะแนน 
5   =  ดีมาก , 4  = ดี ,  3 =  พอใช้ ,   2  =  ควรปรับปรุง ,   1  = ร่วมกิจกรรม ,0 = ไม่ร่วม
กิจกรรม 

เลขท่ี ช่ือ – สกุล 
หัวข้อประเมิน  

รวม 
คะแนน 

ลงช่ือผู้ประเมิน 1. 
(5) 

2. 
(5) 

3. 
(5) 

4. 
(5) 

5. 
(5) 

6. 
(5) 

1          
2          
3          
4          
5          
6          

ข้อคิดเห็นจากผู้ประเมิน 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………… 

 
 

ลงชื่อ...............................................ผู้ประเมิน 
(……………………………) 

วันที่…………เดือน……………ปีพ.ศ.……… 
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แบบประเมินคุณธรรมจริยธรรม    
วิชา  เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น    รหัส 3900-0009      ภาคเรียนที่  …….. ปีการศึกษา ………. 

ระดับชั้น ปวช.  สาขางาน    วิทยาลัย   
(ผู้สอนประเมินผู้เรียน)  สอนโดย  

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หัวข้อประเมิน 

1.  การปฏิบัติตามกฎระเบียบของสถานศึกษา          
2.  มีความรับผิดชอบใฝ่ดีใฝ่รู้       
3.  สนใจปฏิบัติงานท่ีมอบหมายด้วยความกระตือรือร้น 
4.  สะอาดเป็นระเบียบและมีความรอบคอบในการท างาน   
5. ซื่อสัตย์ เสียสละ และมีน้ าใจ  
6. รู้หน้าท่ีและตระหนักในความพอเพียงตามศักยภาพของการเป็นนักเรียนนักศึกษา 

............................................................................................................................................................. 
รูปแบบการประเมินให้คะแนน 
5   =  ดีมาก , 4  = ดี ,  3 =  พอใช้ ,   2  =  ควรปรับปรุง ,   1  = ร่วมกิจกรรม ,0 = ไม่ร่วม
กิจกรรม 

เลขท่ี ช่ือ – สกุล 
หัวข้อประเมิน  

รวม 
คะแนน 

หมายเหตุ 1. 
(5) 

2. 
(5) 

3. 
(5) 

4. 
(5) 

5. 
(5) 

6. 
(5) 

1          
2          
3          
4          
5          
6          

ข้อคิดเห็นจากผู้ประเมิน 
……………………………………………………………………………………………………….… 

ลงชื่อ...............................................ผู้ประเมิน 
(……………………………) 

วันที่…………เดือน……………ปีพ.ศ.……… 
 
 
 
 



 

 

84 

แบบประเมินสาระการเรียนรู้    
วิชา   เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น    รหัส 3900-0009     ภาคเรียนที่  …….. ปีการศึกษา ………. 

ระดับชั้น ปวช.  สาขางาน    วิทยาลัย  
(ผู้สอนประเมินผู้เรียน)    สอนโดย  

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หัวข้อประเมิน 

1.  เข้าใจระบบเครือข่ายและสามารถประยุกต์ใช้งานได้ 
2.มีกิจนิสัยและส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมท่ีดี ในการใช้คอมพิวเตอร์ 

 
………………………………………………………………………………………………………. 
รูปแบบการประเมินให้คะแนน 
5   =  ดีมาก , 4  = ดี ,  3 =  พอใช้ ,   2  =  ควรปรับปรุง ,   1  = ร่วมกิจกรรม ,0 = ไม่ร่วม
กิจกรรม 

เลขท่ี ช่ือ – สกุล 
หัวข้อประเมิน  

รวม 
คะแนน 

หมายเหตุ 1. 
(5) 

2. 
(5) 

3. 
(5) 

4. 
(5) 

5. 
(5) 

6. 
(5) 

1          
2          
3          
4          
5          
6          

ข้อคิดเห็นจากผู้ประเมิน 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………… 

 
ลงชื่อ...............................................ผู้ประเมิน 

(……………………………) 
วันที่…………เดือน……………ปีพ.ศ.……… 

 
 
 
 


